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Aporta a todas las asignaturas,
habilidades en uso de
herramientas de las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion, para procesar y
presentar datos.
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Ma pa Curricu | ar 2018 Primer Grado Segundo Grado Tercer Grado
Semestre | Semestre Il Semestre Il Semestre |V Semestre V Semestre VI
MATEMATICAS Mateméticas | (4,8)* Mateméticas Il (4,8) Matematicas Il (5,9) Matematicas IV (5,9) Estadistica(3,5) Probabilidad (3,5)
Comunicacin oral y escrita | (3,6) Comunicacion oral y escrita Il (3,6) Comprensidn y produccion de textos | (4,8) | Comprensién y produccién de textos Il (4,8)
COMUNICACIONY . ) ; :
LENGUAJES Inglés|(3,5) Inglés |l (3,5) Inglés Il (3,5) Inglés IV (3,5)
Laboratorio de cémputo | (3,3) Laboratorio de computo Il (3,3) I Laboratorio de cémputo Ill (3,4) Laboratorio de cémputo 1V(3,4)
Quimica general (5,9) Quimica del carbono (5,9)
g CIENCIAS EXPERIMENTALES Mecénical (5,9) Mecanicall (5,9)
< = Biologia basical (5,9) Biologia basicall (5,9) Educacion para la salud (3,5) Ecologia y desarrollo sustentable (3,5)
£
w
=
s g Historia de México | (3,5) Historia de México Il (3,5) Historia mundial contemporénea (3,5)
Z2c
2 E Introduccidn a las Ciencias
2 CIENCIAS SOCIALES Sociales (35)
(¥}
Metodologia de la Investigacion Social | (3,5) [Metodologfa de la Investigacién Social l (3,5)
Economia, empresa y sociedad (3,5)
HUMANIDADES Légical (3,5) Logicall (3,5) Eticay desarrollo humano | (3,5) Etica y desarrollo humano Il (3,5) Filosofia (3,5)
Literatura | (3,5) Literatura Il (3,5)
ORIENTACION EDUCATIVA | Orientacién Educatival (1,1) Orientacién Educativa ll (1,1) Orientacién Educativa lll (1,1) Orientacién Educativa IV (1,1)
_- Actividad fisicay deporte | (2,1) Actividad fisicay deporte Il (2,1) Actividad fisica y deporte Il (2,1) Actividad fisicay deporte IV (2,1)
Caleulo!(5,9) Calculo 1 (5,9)
CIENCIAS FiSICO- Estatica y rotacion del solido (5,9) Propiedades de la materia (5,9)
§ MATEMATICAS Electromagnetismo (5,9) Optica (5,9)
§ S Dibujo técnico | (3,3) Dibujo técnico ll (3,3)
28 Calculol (5,9) Calculo 11(5,9)
8 ; CIENCIAS QUIMICO- Electricidad y éptica (5,9) Propiedades de la materia (5,9)
é g BIOLOGICAS Quimica cuantitativa | (5,7) Quimica cuantitativa ll (5,7)
&8 Bioguimica (3,5) Biologia celular (3,5)
=<
§ E Hombre, sociedad y cultura (5,9) Comunicacion y medios masivos (5,9)
§a
a w
(E) g Psicologia del desarrollo humano | (5,9) | Psicologia del desarrollo humano Il (5,9)
2 < Probl i émicos y politicos | El bésicos de ad ién (5,7)
de México (5,7)
F ion ciudadana (3,5) Apreciacion de las artes (3,5)
Inglés complementario (3, 5) Inglés complementario l (3, 5)
Programacion | (3,5) Programacién Il (3,5)
Deportes | (2,1) Deportes Il (2, 1)
Actividades artisticasy culturales| (2,1) | Actividades arti y culturales|l (2,1)
Total de horas 32 | 32 32 | 32 30 ** 30
SERVICIOS DE APOYO EDUCATIVO
*Indica horas y créditos de cada asignatura Programa de Orientacion Educativa Departamental Programa de Formacion Deportiva
**Sin incluir horas optativas Programa Institucional de Tutoria Programa de Formacion Atistica y Cultural
aal iantil
PROGRAMAS DE APOYO FORMATIVO

Programa de Atencion a la Diversidad (ADIUAS)

4 ol

! p

5n Medi
parala Superior

Plan de Estudio 2018

Bachillerato General

PAG. 7



l. Presentacion general del programa

Las reformas curriculares relativamente recientes en el bachillerato de la Universidad Autbnoma de Sinaloa (UAS),
datan de los afios 1994, 2006, 2009 y 2015. Lo comun entre ellos, es un enfoque centrado en el estudiante y el
aprendizaje, bases del modelo constructivista.

Es en el afilo 2009 cuando se incorpora al plan de estudio el enfoque por competencias, y a la vez se plantea el
propésito de ingresar al Sistema Nacional de Bachillerato (SNB), hoy Padrén de Calidad del Sistema Nacional de
Educacién Media Superior (PC-SINEMS), lo que generd la necesidad de alinearlo al Marco Curricular Comun (MCC)
derivado de la Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS), impulsada por el gobierno federal
mexicano. En el 2015, se modificaron el plan y programas de estudio del bachillerato universitario, para estar en
condiciones de atender y dar cumplimiento a lo establecido en el acuerdo secretarial 656, el cual reforma y modifica
los acuerdos 444 y 486 de la RIEMS.

De acuerdo a lo anterior, la Direccion General de Escuelas Preparatorias de la UAS, ha puesto en marcha el disefio
del Curriculo del bachillerato UAS 2018, modalidad escolarizada y opcion presencial; rescatando los
lineamientos del Modelo Educativo para la Educacion Obligatoria (MEPEO) (SEP, 2017) incorpora las competencias
del MCC a los aprendizajes clave, en los que se orienta la reestructuracién de los planes y programas de estudio del
Nivel Medio Superior (NMS), que permitird atender los requerimientos del MEPEO, el cual promueve aprendizajes
claves en cada uno de los cinco campos disciplinares con contenidos centrales, significativos y relevantes que
responden a las exigencias educativas del siglo XXI. Un Nuevo curriculo que responda a los nuevos planteamientos
sobre el desarrollo de habilidades socioemocionales que contempla los objetivos nacionales sugeridos en el
Programa Nacional Construye T, para que sea posible resaltar las actitudes, los valores y otros recursos
socioemocionales como parte integral de las competencias y, particularmente, ocupan un lugar relevante en las
competencias genéricas del MCC, tal como se enunciaron en el Acuerdo 444 (DOF, 2008).

El programa de Laboratorio de cémputo lll, estd orientado al desarrollo de las competencias genéricas y
disciplinares basicas del campo de la comunicacién. Responde a rasgos del perfil de egreso, fundamentalmente en
los ambitos: Habilidades digitales, Lenguaje y comunicacion, Pensamiento critico y solucion de problemas,
Colaboracion y trabajo en equipo. Asimismo, el programa de estudio se encuentra estructurado teniendo en cuenta
los ambitos, los rasgos del perfil de egreso, los contenidos centrales del MEPEO y se relacionan con las
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competencias genéricas y disciplinares que promueve el MCC, asi como los contenidos de los temas relacionados
con perfil de egreso del BUAS. Esta relacion se ve concretada en la elaboracion de los criterios de aprendizaje o
aprendizajes esperados, con su correspondiente producto o evidencia de aprendizaje e instrumento de evaluacion.

Los aprendizajes clave constituyen un concepto central que articula los distintos componentes del modelo, siendo
los ejes centrales de la organizacion de otros aprendizajes. En el disefio del programa, se establece una relacion
entre contenidos centrales del MEPEO con los contenidos que se abordan en la asignatura (Ver anexo 2). Asi
mismo, se correlacionan los aprendizajes clave del campo disciplinar de Comunicacién con las competencias
disciplinares que se promueven desde la asignatura. La relacién entre los rasgos de perfil con las competencias
disciplinares, de los ejes con sus componentes y contenidos centrales del MEPEO con los del bachillerato de la
UAS, esta concretada en la elaboracion de criterios de aprendizaje con su producto o evidencia (Ver anexos 3y 4).
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. Fundamentacién curricular

La formacidén con base en competencias busca orientar a estudiantes hacia el desempefio idéneo en los diversos
contextos culturales y sociales, hacerlo protagonista de su proceso de aprendizaje, partiendo del desarrollo y
fortalecimiento de sus habilidades cognoscitivas y metacognitivas (Toboén, S., Pimienta, J. & Garcia, J., 2011). Por
ello, la asignatura de Laboratorio de cémputo Ill, pretende propiciar de manera especifica el desarrollo de
competencias genéricas. Esta asignatura contribuye a que el estudiante se exprese y comunique, piense critica y
reflexivamente, aprenda de forma autdnoma y trabaje en forma colaborativa, que les habilite en el manejo las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién. El programa enfatiza las competencias que le permita al
estudiante obtener, ordenar, procesar e interpretar informacion; expresar ideas de manera responsable vy
respetuosa, seqguir instrucciones y procedimientos, para continuar aprendiendo de forma autonoma a lo largo de su
vida académica y laboral (DOF, 2008).

Laboratorio de computo lll, se ubica en el tercer semestre del Curriculo del bachillerato UAS 2018, modalidad
escolarizada y opcion presencial de la Universidad Autbnoma de Sinaloa; se relaciona verticalmente con las
asignaturas de Matematicas Ill, Comprensién y produccion de textos I, Inglés Ill, Mecanica |, Historia de México II,
Metodologia de investigacion social |, Etica y desarrollo humano, Orientacién educativa I, y Actividad fisica y
deporte Ill. Su relacion interdisciplinar la mantiene con las asignaturas del area disciplinar, Comprension y
produccion de textos | e Inglés lll. La naturaleza de esta asignatura permite la relacion con todas las asignaturas del
plan curricular, aportando elementos basicos para el andlisis de problemas l6gico-matematicos y procesamiento de
informacion.

En el programa de Laboratorio de computo Il se abordan los contenidos referidos al desarrollo tecnolégico de las
tltimas décadas y el impacto que han causado las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en diversos
campos; asi como al procesamiento de datos y representacion grafica de informacién. La orientacidén didactica es
bajo las propuestas de Marzano, R. & Pickering, D. (2005), Chan, M. & Tiburcio, A. (2002), donde se observan los
momentos de: sensibilizacion-motivacion-problematizacion; adquisicion y organizaciéon del conocimiento;
procesamiento de la informacion; aplicacion de la informacion y metacognicion-autoevaluacion.
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[l Propésito general de la asignatura

El propdsito general de la asignatura Laboratorio de computo 1ll, nos remite a hacer uso de la computadora para
diversos propdésitos comunicativos. Entre ellos, el manejo de datos, procesamiento y representacion grafica de
informacion mediante herramientas digitales, permitiendo al estudiante desempefiarse pertinentemente ante las
demandas actuales de la sociedad del conocimiento. Con base a lo anterior, al finalizar el curso, el estudiante:

e Utiliza herramientas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién de forma pertinente, ética
y responsable, analizando su impacto en la vida cotidiana, a fin de fortalecer sus competencias
digitales para apoyar la construccion de su conocimiento.

V. Contribucién al perfil del egresado

El perfil del egresado del bachillerato de la UAS, esti alineado con el perfil del Modelo para una educacion
obligatoria, retoma las competencias genéricas y disciplinares planteadas en el MCC de la RIEMS, de las cuales
algunas son idénticas, otras reformuladas y otras mas, son aportaciones del BUAS. A cada atributo se le ha
incorporado un criterio de aprendizaje, con la finalidad de expresar la intencionalidad didactica de la competencia, a
través de los diversos espacios curriculares.

La correlacion del presente programa de estudios con el perfil de egreso del BUAS y el perfil del MEPEO, se
observa al promover un total de diez atributos de cuatro competencias genéricas, dentro de los siguientes ambitos:
Habilidades digitales, Lenguaje y comunicacion, Pensamiento critico y solucion de problemas, Colaboracién y
trabajo en equipo; dada la importancia de la articulacion de los saberes de los distintos campos de conocimiento.

Asi mismo, se propone gue los docentes de Laboratorio de computo Ill promuevan el rasgo, Trabaja en equipo de
manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y responsable, correspondiente al d&mbito de Habilidades
socioemocionales y proyecto de vida; no obstante, éste sera evaluado por docentes de Orientacién educativa Ill.

A continuacion, se muestran las matrices que evidencian la correlacién entre el ambito, rasgo del perfil de egreso del
MEPEO, con las competencias, atributos, contenido central y criterios de aprendizaje a lograr en cada una de las
unidades de la asignatura Laboratorio de Computo Il (Ver tablas 1, 2 y 3).
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Tabla 1. Relacion entre ambitos y rasgos del perfil del MEPEO que se promueven en Laboratorio de computo Il1.

32. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma ética y responsable para
investigar, resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.

33. Aprovecha estas tecnologias (TIC) para desarrollar ideas e innovaciones.
1. Se expresa con claridad en espafiol, de forma oral y escrita.

2. Identifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.

11. Utiliza el pensamiento I6gico y mateméatico, asi como los métodos de las ciencias para
analizar y cuestionar criticamente fenémenos diversos.

12. Desarrolla argumentos, evalla objetivos, resuelve problemas, elabora y justifica conclusiones
y desarrolla innovaciones.

18. Trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y responsable.
20. Propone alternativas para actuar y solucionar problemas.

19. Asume una actitud constructiva.

17. Toma decisiones que le generan bienestar presente, oportunidades, y sabe lidiar con riesgos
futuros.

* Rasgo de Habilidades socioemocionales (HSE) a promover sin evaluar.
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Tabla 2. Relacion entre competencias genéricas, sus atributos y criterios, con el perfil de egreso del MEPEO.

1. Se conoce y
valora a si mismo

y aborda
problemas y retos
teniendo en
cuenta los
objetivos que
persigue.

4. Escucha,
interpreta y emite
mensajes

pertinentes en
distintos contextos
mediante la
utilizacion de

medios, codigos y
herramientas

apropiados

5. Desarrolla
innovaciones y
propone
soluciones a
problemas a partir
de métodos
establecidos.

Asume
componamlentos
decisiones informadas y
responsables.

4.1 Expresa ideas vy
conceptos mediante
diversos sistemas de
representacion simbolica.

4.3 Identifica y evalla las
ideas clave en un texto o
discurso oral e infiere
conclusiones a partir de
ellas.

4.5 Maneja las tecnologias
de la informacion y la
comunicacién para obtener
informaciéon 'y  expresar
ideas, de manera
responsable y respetuosa.

5.1 Sigue instrucciones y
procedimientos de manera
reflexiva en la busqueda y
adquisicion de  nuevos
conocimientos.

Asume comportamientos
responsables, tomando en
cuenta sus habilidades sociales.

Utiliza representaciones
simbolicas para expresar ideas y
conceptos propios de cada
campo disciplinar de manera
pertinente.

Analiza ideas clave en un texto
oral y/o escrito, utilizando los
lenguajes interdisciplinarios,
académicos, cientificos y/o
tecnologicos.

Utiliza las tecnologias de la
informacién y la comunicacion
adecuadas para obtener vy
expresar informacién de manera
responsable y respetuosa.

Sigue instrucciones en forma
reflexiva cumpliendo con los
procedimientos preestablecidos.

Plan de Estudio 2018

Bachillerato General

pPAG. 9



7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo
de la vida.

8. Participa vy

colabora de
manera  efectiva
en equipos
diversos.

5.2 Ordena informaciéon de
acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias
de la informacion vy
comunicacién para procesar
e interpretar informacion.

5.7 Propone soluciones a
problemas del orden
cotidiano, cientifico,
tecnologico y filosdfico.

7.3 Articula saberes de
diversos campos y
establece relaciones entre
ellos y su vida cotidiana.

8.1 Plantea problemas vy
ofrece alternativas de
solucion al  desarrollar
proyectos en equipos de
trabajo, y define un curso de
accion con pasos
especificos.

8.3 Asume una actitud
constructiva al intervenir en
equipos de trabajo,
congruente con los
conocimientos y habilidades
gue posee.

Ordena ideas clave de Ila
informacion estableciendo
relaciones coherentes entre
ellas.

Utiliza las tecnologias de la
informacién y comunicaciéon en
el procesamiento e
interpretacion de la informacion
mediante el uso de herramientas
digitales apropiadas.

Propone ideas para resolver
diversos problemas de manera
claray coherente.

Explica eventos particulares de
su vida cotidiana, utilizando los
aportes de distintos campos del
conocimiento.

Propone alternativas de solucion
a problemas diversos, mediante
una participacion responsable y
creativa en equipos de trabajo.

Trabaja en equipo compartiendo
conocimientos y habilidades, de
manera responsable.

** Ambito y competencia genérica que se promovera desde la asignatura de Laboratorio de computo I, a través de las lecciones del cuadernillo de
Habilidades socioemocionales y que sera evaluado por el docente de la asignatura de Orientacion Educativa lll.
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C12. Utiliza las
tecnologias de Ila
informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir
informacion.

1.1 Avances
tecnolégicos

1.2 Impacto tecnolégico

2.1 Problemas logico-
matematicos

2.2 Resolucién de
problemas

3.1 Introduccién a la
hoja de célculo
electrénica

3.2 Manejo de datos

4.1 Procesamiento de
informacion

4.2 Procesamiento
avanzado

4.3 Representacion
grafica de informacién

Analiza aspectos elementales sobre el
desarrollo de las tecnologias, al
contrastar los avances en distintas
campos profesionales, y cémo han
repercutido en la vida cotidiana.
Distingue los avances tecnoldgicos
reconociendo el impacto de estos en la
vida cotidiana, organizandolos de
manera cronolégica.

Identifica elementos y etapas de

problemas estructurados
solucionandolos mediante herramientas
digitales.

Resuelve problemas estructurados
creando secuencias logicas informales
que cumplan con las etapas

preestablecidas.

Aplica procedimientos preestablecidos
de Excel para dar formato y disefio a
las hojas de calculo electrénicas
desarrollando habilidades digitales.
Emplea comandos de Excel para el
manejo de datos de manera eficaz,
mediante hojas de célculo electrénicas.
Utiliza formulas con referencias y
formato condicional para resolver
problemas de procesamiento de datos,
usando la hoja de calculo electrénica.

Utiliza funciones preestablecidas para
el procesamiento eficaz de datos,
manipulandolos en la hoja de célculo
electronica.

Crea representaciones gréaficas de
datos, procesandolos en la hoja de
calculo electrénica mediante tablas
dindmicas para su presentacion.

Tabla 3. Relacion entre competencias disciplinares basicas, contenidos y criterios de aprendizaje, con los ambitos y
rasgos del perfil de egreso del MEPEO.
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V. Orientaciones didacticas generales para la implementacion del programa

La estrategia didactica propuesta para Laboratorio de computo lll, esta disefiada por procesos, desde el enfoque
en competencias, siguiendo las cinco dimensiones de aprendizaje propuesta por Marzano, R. y Pickering, D.
(2005), Chan, M. y Tiburcio, A. (2002).

Para la implementacion de este programa, se proponen las siguientes orientaciones didacticas pedagdgicas:
sensibilizacién-motivacion-problematizacion, adquisicion y organizaciéon del conocimiento, procesamiento de la
informacion, aplicacion de la informacion y la metacognicion-autoevaluacion; mismas que estan presentes en tres
momentos: apertura, desarrollo y cierre.

En la dimension de sensibilizacidbn-motivacion-problematizacion se proponen actividades de preguntas
generadoras que llevan al estudiante a reflexionar y a que el asesor haga un diagndstico de los conocimientos
con que cuenta el alumno; asi como la presentacion de materiales audiovisuales para crear la estimulacion a que
los estudiantes investiguen acerca de los temas con los que estaran involucrados en el proceso de aprendizaje.

Para la segunda dimension, adquisicion y organizacion del conocimiento, se busca que el docente promueva la
capacidad lectora e indagatoria del estudiante, planteando actividades que favorezcan la conexién del
conocimiento previo con la informacion nueva. En la tercera dimension, procesamiento de la informacion, se
disefian actividades que permitan a los estudiantes razonar la informacién, mediante comparacion, clasificacion y
analisis.

En lo que respecta a la cuarta dimension, aplicacion del conocimiento, se propone generar situaciones didacticas,
donde el estudiante aplique informacion desarrollando la capacidad de resolucion de problemas en contexto. Para
la dltima dimension referida a la metacognicion-autoevaluacion, se planifican actividades que lleven al estudiante
a la reflexion y autoanalisis para que examinen su proceso de aprendizaje, revisando fortalezas y debilidades
vividas durante el proceso, llevandolo a la metacognicion.
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Considerando el numero de horas/semana asignadas a Laboratorio de computo Il y la programacion horaria para
el uso de los espacios fisicos, se sugiere planificar las estrategias didacticas por clase, misma que se compone
por tres sesiones de 50 minutos cada una de ellas.

VI. Interdisciplinariedad y transversalidad

En los programas de estudio 2018 del Bachillerato de la UAS, se busca la coexistencia interdisciplinar y transversal
de los contenidos a abordar en las distintas asignaturas.

Entendiendo que la transversalidad ayuda a conectar los conceptos y teorias de las asignaturas entre si, para
favorecer la comprension de las relaciones entre los diferentes ejes y componentes, asi como, contribuir al
desarrollo de competencias en argumentacién y comunicacion, tanto oral como escrita, y a contextualizar los
contenidos de estudio a partir de situaciones realistas y abordables en el aula, a la vez que, cognitivamente
cercanas y retadoras. La interdisciplinariedad, hace referencia al aprovechamiento de los contenidos y metodologias
de mas de una disciplina, articulando conocimientos provenientes de distintas disciplinas para pensar en un
problema de manera integral (SEMS, 2017).

Para ello, en el programa de Laboratorio de cémputo Il del Plan curricular 2018, se impulsara la interdisciplinariedad
mediante el trabajo colegiado entre los docentes de las asignaturas transversales de Comprension y produccion de
textos I, Inglés lll, y Orientacién Educativa lll, y con las asignaturas de Mecanica |, Metodologia de la investigacion
social, Etica y desarrollo humano, y con Matematicas Ill. Esta estrategia favorece la integracion de los docentes a la
metodologia del trabajo por proyectos, acuerdo que deben tomarse al inicio del semestre para la contextualizacion
de los contenidos, a partir de situaciones reales y abordables en el aula.

En el siguiente grafico se describe la secuencia de las unidades con sus respetivos productos integradores y la
relacion de contenidos que contribuyen a la interdisciplinariedad con las demas asignaturas del mismo semestre.
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Laboratorio de computo IlI

Comprension y produccion
de textos |

aborda

Unidad 1
Tecnologia y desarrollo humano

Impacto tecnologico

| Avances tecnologicos I

Contributions to the world |«

Problemas de geometria

y trigonometria

Unidad 2
Razonamiento logico - matematico

contribuye

<&
€

Habilidades socioemocionales:
Participacion proactiva
para la conciencia social Unidad 3

contribuye Hoja de calculo electronica
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Con el fin de promover la interdisciplinariedad y transversalidad, se describe para el tercer semestre un ejemplo a
partir de dos problematicas del contexto, que permitirdn articular los saberes de las distintas asignaturas. El proyecto
interdisciplinar se impulsard desde las asignaturas de Mecanica | e Historia de México Il, mediante el trabajo
colegiado entre los docentes de las asignaturas de Matematicas Ill, Comprension y produccion de texto I,
Orientacion Educativa lll, Inglés 11, Metodologia de la investigacion social |, y Etica y desarrollo humano |.

PROBLEMATICA
DEL CONTEXTO

en correspondencia con

La Revolucién Mexicana (1910-1940)
Rasgos relevantes del proceso de Introduccién a la Fisica
consolidacién del Estado mexicano (1940-1970) HISTORIA DE | MECANICA 1 Movimiento mecénico, un cambio fundamental

Del resurgimiento del populismo a la MEXICO II Estudio de algunos movimientos de interés
transiciéon democratica del 2000 en México
Sinaloa durante el periodo 1910-2000

Producto Producto
integrador integrador
del curso del curso
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REPORTE DE
INVESTIGACION

Asignaturas que
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MATEMATICAS 111 COMPRENSION Y LABORATORIO DE ORIENTACION INGLES 111 METODOLOGIA DE ETICA Y

PRODUCCION DE COMPUTO 11T EDUCATIVA III LA INVESTIGACION DESARROLLO

TEXTOS I SOCIAL I HUMANO I

La noticia

Geometria El ensayo Manipulacién Habilidades Redaccién de Métodos Relacién de los
tri onometriva El debate de hoja de socioemocionales: la conclusién cuantitativos y seres humanos
9 Audioguia célculo electrénica Conciencia Social en Ingés cualitativos con el mundo

Guion cortometraje

PROBLEMARIO ( corTOMETRAE ) INFORME (,,LAN DE ACCION] ( CONCLUSION] ANALISIS ESCRITO REFLEXIVO
ESTADISTICO

REFLEXIVO SOBRE
ESTUDIO DE CASO
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Partiendo de las problematicas del contexto natural y social considerado en la asignatura Mecéanica |, se concibe
como producto integrador un proyecto de ciencias centrado en una de las modalidades siguientes: experimento,
aparato didactico y aparato tecnolégico.

Por su parte, el producto integrador de la asignatura Historia de México Il, consiste en un reporte de investigacion
alineado a la teméatica abordada. El resto de las asignaturas coincidentes en el tercer semestre, contribuyen a uno o
ambos productos integradores, de la siguiente manera:

e La asignatura de Laboratorio de Cémputo lll, cuyo producto integrador es un informe estadistico, contribuye a
ambos productos integradores; al tiempo que su tematica referida a la manipulacion de la hoja de célculo,
sirve de herramienta en la solucion del problema del proyecto de ciencias al resolver ecuaciones, elaborar
tablas y construir gréficas, al reporte de investigacion aporta el procesamiento de datos estadisticos.

e Matematicas lll, a través de sus temas geometria y trigonometria, proporciona herramientas relevantes para
la solucién del problema central del proyecto de ciencias, al mismo tiempo que su producto integrador incluye
problemas relacionados con la temética de Mecénica I.

e La asignatura Comprension y Produccion de Textos | aborda los temas: la noticia, el ensayo, el debate, la
auto guia y el guion cortometraje. Estos contenidos se relacionan directamente con los productos
integradores tanto de Mecéanica | como de Historia de México Il. A su vez, el cortometraje como su propio
producto integrador, encuentra sustento en el proyecto de ciencias y/o reporte de investigacion, ya que estos
incluyen la elaboracion de videos.

e Inglés lll coadyuva a la realizacion de los dos productos integradores al solicitar la redaccion en inglés de la
conclusién del Proyecto de ciencias o del reporte de investigacion; el cual una vez elaborado usando de
manera imperativa la gramatica vista en el curso y totalmente en inglés, le daran traduccién al espafiol y
presentaran las dos versiones a sus docentes responsables de su asignatura.

e La asignatura de Orientacion Educativa Ill promueve el desarrollo de habilidades socioemocionales para el
Proyecto de vida personal, atendiendo la conciencia social en los estudiantes para fomentar relaciones
interpersonales positivas en su contexto social y escolar. Asimismo, contribuye al logro de metas comunes
mediante el trabajo colaborativo, comunicacion asertiva e integracion de mdltiples perspectivas, aspectos
necesarios para construir exitosamente ambos productos integradores.
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e Metodologia de la Investigacion Social | aporta aquellos aspectos clave que debe tener toda investigacion,
tanto para el reporte de investigacion solicitado por Historia de México Il como para el proyecto de ciencias de
Mecénica |.

e FEtica y Desarrollo Humano |, cuyo producto integrador es un escrito reflexivo, es Gtil a ambos proyectos
interdisciplinares, busca integrar los conocimientos adquiridos a lo largo del curso sobre la necesidad de la
ética, la responsabilidad individual y social para con uno mismo, los otros y el medio ambiente, asi como su
posicionamiento y compromiso ante valores como veracidad, honestidad, respeto, solidaridad y
responsabilidad que deben atenderse desde la investigacion, la ciencia y la tecnologia. Lo anterior se vera
reflejado en el apartado de la justificacibn en ambos proyectos, donde se comunica el compromiso ético que
el ser humano debe asumir desde el desarrollo de la investigacion, la ciencia y la tecnologia, buscando que el
resultado propicie y genere el entendimiento y/o soluciones de diversas probleméticas presentes en la vida
del ser humano; haciendo evidente la necesidad de favorecer mejores condiciones de vida en el presente y el
compromiso con las generaciones futuras, del ser humano para con los otros el alcance de objetivos
comunes durante la construccion de ambos productos integradores.

Habilidades socioemocionales (HSE)

De manera transversal, se pretende promover el desarrollo de habilidades socioemocionales en los estudiantes; en
la asignatura de Laboratorio de Cdémputo Il se abordara en la unidad tres, la leccion 5, Redes sociales:
participacion proactiva para la conciencia social, con la sesion 9, Uso de las redes sociales en los adolescentes
para generar redes de apoyo a la comunidad. Con ello, se promueve el rasgo Toma decisiones que le generan
bienestar presente, oportunidades, y sabe lidiar con riesgos futuros, correspondiente al ambito Habilidades
socioemaocionales y proyecto de vida.
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VII.

Estructura general del curso

Asignatura

Laboratorio de computo I

Propdésito general

Utiliza herramientas de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion de
forma pertinente, ética y responsable, analizando su impacto en la vida cotidiana,
a fin de fortalecer sus competencias digitales para apoyar la construccién de su

conocimiento.

Unidades Propoésitos de unidad Horas
Analiza el impacto que las Tecnologias de la Informacién y la
I. Tecnologia y desarrollo Comunicacion han producido en el desarrollo humano, 6
humano mediante la apropiacion de conceptos de la sociedad de la
innovacion y del aprendizaje.
. L Resuelve problemas mediante el razonamiento Ilégico-
[I. Razonamiento logico- -~ : . L2
i matematico, estableciendo conexiones causales y logicas 12
matematico .
necesarias entre ellos.
Utiliza la hoja de calculo electronica como herramienta para
Ill. Hoja de célculo electrénica | introducir 'y ordenar datos siguiendo procedimientos 9
establecidos a fin de mejorar su eficiencia.
: . , Procesa datos numéricos y alfanuméricos calculandolos
IV.Manipulacion de hoja de : . : .
. L mediante formulas y funciones, para su andlisis vy 21
calculo electrénica 2 e
representacion grafica.
Total: 48
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Representacion grafica conceptual del curso de Laboratorio de computo Il
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VIll. Desarrollo de las unidades del curso

Unidad | Tecnologia y desarrollo humano

6
Analiza el impacto que las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacién han
producido en el desarrollo humano, mediante la apropiacion de conceptos de la
sociedad de la innovacion y del aprendizaje.

Propdsitos de la unidad

Ambito y Atributos de las competencias genéricas

Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
7.3 Articula saberes de diversos campos y | e Explica eventos particulares de su vida cotidiana,
establece relaciones entre ellos y su vida utiizando los aportes de distintos campos del
cotidiana. conocimiento.

Colaboracion y trabajo
en equipo

8.3 Asume una actitud constructiva al intervenir
en equipos de trabajo, congruente con los
conocimientos y habilidades que posee.

e Trabaja en equipo compartiendo conocimientos Yy
habilidades, de manera responsable.

Ambito y Competencias disciplinares basicas

Competencia del area:

Ambito Comunicacion y Contenido Criterios de aprendizaje
Lenguajes

Ci12. Utiliza las

e Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las

1 1.1 Avances . .
j[ecnologll:i\s de la - tecnologias, al contrastar los avances en distintas campos
informacion y tecnoldgicos - . . . o
. o profesionales, y como han repercutido en la vida cotidiana.
Habilidades comunicacion para
digitales investigar, resolve_r e Distingue los avances tecnolégicos reconociendo el
problemas, producir | 1.2 Impacto

i g - impacto de estos en la vida cotidiana, organizandolos de
tecnolégico - '
mate”ale.? y transmitr 9 manera cronoldgica.
informacion.

Conceptuales Procedimentales Actitudinales-Valorales
¢ |dentifica los avances tecnolégicos e Analiza el impacto que las e Reflexiona acerca del impacto que las
de la dltima era. tecnologias han producido en la tecnologias han tenido en la humanidad,
e Describe los avances tecnoldgicos humanidad. cambiando las formas de interaccion y
en los distintos campos e Organiza de manera cronoldgica comunicacion del hombre.
profesionales. los avances tecnoldgicos de la o Reflexiona sobre el proceso propio de su
Ultima era. aprendizaje.
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e Colabora con sus compafieros en la
construccion de aprendizajes propios.

Contenidos

11 Avances tecnologicos
1.1.1  Telecomunicaciones
1.1.2 Ciencia
1.1.3 Comercial
1.1.4 Educacion
1.2 Impacto tecnolégico en la humanidad
1.2.1 Redes sociales
1.2.2 Tecnologia movil
1.2.3 Inteligencia artificial

Estrategia didactica sugerida

Como estrategia didactica general de unidad, el estudiante disefiard un Storyboard acerca de los avances tecnoldgicos de las Ultimas
décadas y del impacto que han provocado en la humanidad; para lograrlo debera desarrollar algunos subproductos derivados del proceso
de las cinco dimensiones que proponen Marzano, R. y Pickering, D. (2005) y Chan, M y Tiburcio, A. (2002).

Por la naturaleza de la asignatura se propone el termino de clase, al conjunto de tres sesiones de 50 minutos, donde se abordaran un
conjunto de temas; éstas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi atender las cinco dimensiones durante este periodo,
mismas que se dividen en apertura, desarrollo y cierre de clase.

Sensibilizacion-motivacién-problematizacion.

En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes a que conozcan del avance tecnolégico de las Ultimas décadas en:
telecomunicaciones, ciencia, comercio y educacién, asi como su impacto en la vida cotidiana del ser humano.

Se presenta el encuadre del curso y el plan de evaluacién que incluye los elementos y ponderaciones a considerar. Para cada sesion y/o
inicio de tema, es necesario la problematizacion contextualizada e indagar los conocimientos previos del estudiante.

Para la problematizacion se utilizaran:
e Preguntas de complementacién, opcion multiple y/o falso-verdadero.
e Lluvia de ideas.
e Visualizacion de ejemplos.

Adquisicion y organizacion del conocimiento.
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La lectura es una actividad util, por tanto, se solicita al estudiante, buscar en el libro de texto informacion respecto a los avances
tecnoldgicos y su impacto en la sociedad actual, esto le permite al alumno la adquisicion y organizacion del conocimiento, logrando asi
utilizarlas para expresar y compartir informacién académica relevante. También debe consultar los sitios de internet sugeridos en la seccion
de recursos.

Para la adquisicion de conocimientos las estrategias sugeridas son:
e Lectura comentada individual o colaborativa.
e Preguntas guia.
e Sintesis.
e Presentaciones electronicas.

Procesamiento de lainformacion.

En esta fase se busca que el estudiante procese la informacién adquirida, a través de actividades donde compare las ventajas y desventajas
de los distintos avances tecnoldgicos de la Ultima era, cuales han traido beneficio o perjuicio a las nuevas formas de interaccion y
comunicacion.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Cuestionario de relacion.
e Cuadros comparativos.
Reflexién escrita.
Organizadores graficos como: mapa conceptual, mapa mental, infografia, entre otros.

Aplicacién de lainformacién.

Durante la unidad se desarrollaran actividades del libro de texto que estan disefiadas como préacticas para realizarse en el laboratorio de
cdmputo con instrucciones especificas que el docente guiard, logrando asi que los estudiantes mejoren su desempefio y hacer real una
evaluacion de tipo formativa. El producto sugerido para esta unidad es el disefio y publicacion de un Storyboard con la informacion reunida
sobre el impacto en la humanidad de los avances tecnoldgicos de la dltima era. También los estudiantes realizaran una coevaluacion entre
pares, guiados por el docente.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Presentacion electrénica.
e Linea del tiempo.

Metacognicién-autoevaluacion.

En esta fase, el estudiante autoevalla su aprendizaje mediante una reflexion escrita, donde describa la importancia de expresar y compartir
informacién en medios digitales, asi como el andlisis del impacto gue las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion han causado en
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la humanidad durante las ultimas décadas.

Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion
Participacion en clase Trabajo colaborativo Guia de observacion 10%

1. Presentacion electrénica
2. Linea del tiempo

. . 0

Subproductos 3. Reflexion escrita Lista de cotejo 60%
4. Cuestionario

Producto Integrador de la Unidad | Storyboard Lista de cotejo 30%

Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:

e De Anda, C., Santiago, R. & Romero, E. (2019). Tecnologias de la informacion 3. Laboratorio de cémputo Ill. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.

Recursos materiales:
e Computadora y software registrado, libro de texto impreso o electrénico.

Recursos electronicos:

e YouTube: Tecnologia como herramienta para el desarrollo humano- Catalina Diaz [Fecha de consulta: 10 octubre 2018] Disponible en:
<https://youtu.be/hOQsOIF2YNk >

Documento: Las TIC y el desarrollo humano [Fecha de consulta: 5 de octubre 2018] Disponible en: < https://bit.ly/2RiAu8t >

e Documento: El papel de la ciencia y tecnologia en el desarrollo humano [Fecha de consulta: 8 de octubre 2018] Disponible en: <
https://bit.ly/2FLxLn2 >

Plan de Estudio 2018 PAG. 2%



dad Razonamiento légico-matematico 12

Resuelve problemas mediante el razonamiento logico-matematico, estableciendo

Propdsitos de la unidad . L .
conexiones causales y l6gicas necesarias entre ellos.

A PDITO A 0 0, e |a O pele d gene d
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
Lenguaje y 4.3 ldentifica y evalla las ideas clave en untexto o | e Analiza ideas clave en un texto oral y/o escrito, utilizando

comunicacion discurso oral e infiere conclusiones a partir de los lenguajes interdisciplinarios, académicos, cientificos
ellas. y/o tecnologicos.
5.7 Propone soluciones a problemas del orden | e Propone ideas para resolver diversos problemas de
cotidiano, cientifico, tecnoldgico y filoséfico. manera clara y coherente.

Colaboracion y 8.1 Plantea problemas y ofrece alternativas de

e Propone alternativas de solucion a problemas diversos,

trabajo, y define un curso de accion con pasos Qic?la:)l;tedeutr::bgirtlmpaC|on responsable y creativa en
especificos. quip 0.

Ambito y Competencias disciplinares basicas

trabajo en equipo solucién al desarrollar proyectos en equipos de

Competencia del area:
Ambito Comunicacion y Contenido Criterios de aprendizaje
Lenguajes
C12. loai Ut|||zad l"’lls 21 Problemas e |dentifica elementps y etapas de probl_emas
fcecnoogl_qs € a P £ estructurados soluciondndolos mediante herramientas
informacion y I6gico-matematicos digitales
Habilidades comunicacién para i
digitales g‘r\(’)ﬁgggé ;)er(s)gh’g: 29 Resolucién de * Resuelve problemas estructurados creando secuencias
i ' .. l6gicas informales que cumplan con las etapas
materiales y transmitir | problemas preestablecidas
informacion. '
apere
Conceptuales Procedimentales Actitudinales-Valorales
o Define los tipos de problemas logico- e Sigue procedimientos establecidos e Reflexiona acerca de la importancia
matematicos que hay. para analizar problemas. de seguir una secuencia légica en la
e |dentifica los elementos de un e Aplica las fases en la resolucién de resolucion de problemas
problema. problemas. estructurados.
e Describe las etapas para solucionar e Crea algoritmos informales para e Reflexiona en el proceso propio de
problemas estructurados. resolver problemas. aprendizaje.
e Define la secuencia légica de e Colabora con sus compafieros en la
algoritmos informales. construccion de aprendizajes propios.
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2.1. Problemas
2.1.1. Problemas estructurados
2.1.1.1. Elementos
2.1.1.2. Etapas de la resolucion
2.2. Resolucién de problemas
2.2.1.Secuencia logica para resolucion de problemas
2.2.1.1. Analisis de problemas
2.2.1.2. Creacion de algoritmos informales
2.2.1.3. Comprobacién

Estrategia didactica sugerida

Como estrategia didactica general de unidad, el estudiante responderda a un problemario siguiendo las fases para la solucién de
problemas, mediante el uso de algoritmos informales; para lograrlo deberan desarrollar algunos subproductos derivados del proceso de
las cinco dimensiones que proponen Marzano, R. y Pickering, D. (2005) y Chan, M y Tiburcio, A. (2002).

Por la naturaleza de la asignatura se propone el termino de clase, al conjunto de tres sesiones de 50 minutos, donde se abordaran un
conjunto de temas; éstas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi atender las cinco dimensiones durante este periodo,
mismas que se dividen en apertura, desarrollo y cierre de clase.

Sensibilizacién-motivacién-problematizacion

En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca de la importancia de resolver problemas de distinta indole, pasando
por las fases necesarias para llegar a una solucién 6ptima. Se presenta el encuadre del curso y el plan de evaluacién que incluye los
elementos y ponderaciones a considerar. Para cada sesidén y/o inicio de tema, es necesario la problematizacién contextualizada, asi
como indagar los conocimientos previos del estudiante.

Para la problematizacion se utilizaran:
e Preguntas problematizadoras.
e Lluvia de ideas.
e Visualizacion de ejemplos.

Adquisicion y organizacion del conocimiento

La lectura propuesta en el libro de textos para conocer los tipos de problemas y las fases para resolverlos, asi como el andlisis de
problemas propuestos y sus soluciones siguiendo las fases para llegar a la solucion 6ptima de estos le permite al estudiante la
adquisicion y organizacion del conocimiento, logrando asi la creacion de algoritmos informales precisos.

Para la adquisicion de conocimientos las estrategias sugeridas son:
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e Preguntas guia

e Sintesis.

e Resumenes.

e Presentaciones electronicas.

Procesamiento de la informacion.

En esta fase se busca que el estudiante procese la informacion adquirida, a través de actividades donde compare las ventajas y
desventajas crear algoritmos para resolver problemas de manera precisa.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Cuestionario de relacion.
e Reporte escrito.
e Organizadores graficos como: mapa conceptual, mapa mental, infografia, entre otros.

Aplicacién de la informacion.

En aplicacién de la informacion, el estudiante debe ser capaz de evidenciar los conocimientos y habilidades desarrolladas durante el
proceso de aprendizaje, a través de la solucién de un examen procedimental en el que se proponen problemas estructurados, con el uso
de algoritmos informales. Se recomienda sea evaluada de forma individual.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Examen.
e Problemario.

Metacognicién-autoevaluacion.

En esta fase el estudiante autoevalla lo aprendido a través de reflexionar la importancia y utilidad de la edicién de videos mediante
herramientas digitales. El producto que se sugiere es un informe escrito de la solucion a distintos problemas, donde describa el algoritmo
disefiado previamente, para llegar a la solucién 6ptima y justifiqué el porqué de dicho algoritmo.

Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion

Participacion en clase Trabajo colaborativo Guia de observacion 10%

Actividad del libro
Tabla descriptiva
Actividad del libro Lista de cotejo 60%
Reporte escrito
Preguntas guia

Subproductos

aogrwdPE

Plan de Estudio 2018 PAG. 26



6. Cuestionario de relaciéon

Producto Integrador de la Unidad | Problemario Lista de cotejo 30%
Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:
e De Anda, C., Santiago, R. & Romero, E. (2019). Tecnologias de la informacion 3. Laboratorio de computo lll. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.

Recursos materiales:
e Computadora y software registrado, libro de texto impreso o electrénico.

Recursos electronicos:
e Sitio: Ejercicios de razonamiento logico [Fecha de consulta: 10 de noviembre 2018] Disponible en: < https://bit.ly/IwxoQYY >
e Sitio: 5 aplicaciones para mejorar el razonamiento légico [Fecha de consulta: 9 de noviembre 2018] < https://bit.ly/2kzYeJD >
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dad Hoja de célculo electrénica 9

Utiliza la hoja de calculo electrénica como herramienta para introducir y ordenar datos

Fepeslies o 2 e e siguiendo procedimientos establecidos a fin de mejorar su eficiencia.

Ambito y Atributos de las compete as genérica
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
Habilidades 1.4 Asume comportamientos y decisiones informadas y e Asume comportamientos responsables, tomando en cuenta sus

socioemocionales y
proyecto de vida*

responsables. habilidades sociales.

4.5 Maneja las tecnologias de la informacion y la | e
comunicacion para obtener informacion y expresar
ideas, de manera responsable y respetuosa.

Utiliza las tecnologias de la informacion y la
comunicacién adecuadas para obtener y expresar
informacién de manera responsable y respetuosa.

Habilidades digitales

5.2 Ordena informacion de acuerdo a categorias, | e
jerarquias y relaciones.

Ordena ideas clave de la informacion estableciendo
relaciones coherentes entre ellas.

Pensamiento critico y
solucién de problemas

8.3 Asume una actitud constructiva al intervenir en

Colaboracion y trabajo equipos de trabajo, congruente con los

e Trabaja en equipo compartiendo conocimientos Yy

en equipo . o ili
quip conocimientos y habilidades que posee. habilidades, de manera responsable.
Ambito y Competencias disciplinares basicas
: Competencia del area:
Ambito Comunicacion y Contenido Criterios de aprendizaje
Lenguajes
C1i2. Utiliza las L . . .
tecnologias de la 3.1 Introduccién a e Aplica procedimientos preestablecidos de Excel para dar
informacién y la hoja de calculo formato y disefio a las hojas de calculo electronicas
N o comunicacion para electrénica desarrollando habilidades digitales.
Habilidades digitales ) .
investigar, resolver
problemas, producir | 32  Manejo de Emplea comandos de Excel para el manejo de datos de
materiales 'y transmitir | datos manera eficaz, mediante hojas de célculo electrénicas.
informacion.

Conceptuales

Procedimentales

Actitudinales-Valorales

e Define hoja de célculo electrénica. o
e Compara el uso de la hoja de calculo |

Crea libros en Excel.
Inserta y da

formato a datos

e Analiza la importancia de las hojas de
calculo electronica para presentar de

electronica  contra  otros  métodos numéricos y alfanuméricos en una forma sintética y clara informacion

1 Ambito y competencia genérica que se promovera desde |a asignatura de Laboratorio de cémputo Il1, a través de las lecciones del cuadernillo de
Habilidades socioemocionales y que sera evaluado por el docente de la asignatura de Orientacién educativa.
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procesamiento de datos. hoja de calculo electrénica. académica, personal y social.
e Identifica las ventajas de las aplicaciones | ¢ Ordena, filtra y transforma datos con | ¢ Reflexiona en el proceso propio de
de la hoja de calculo. las herramientas de la hoja de célculo aprendizaje.
e Identifica los elementos del area de Excel. e Asume una actitud responsable ante
trabajo de la hoja electrénica de célculo. el uso de la informacioén personal y del
e Identifica los métodos para insertar equipo de computo.
datos. e Colabora con sus compafieros en la
construccion de aprendizajes propios.

Contenidos

3.1 Introduccion a la hoja de céalculo electrénica
3.1.1. Hojas de calculo electronica
3.1.2. Entorno de Excel

3.1.2.1. Conceptos basicos
3.1.2.2. Entorno
3.1.2.3. Disefio de hoja
3.2 Manejo de datos
3.1.1.Datos
3.1.1.1. Insertar
3.1.1.2. Seleccionar
3.1.1.2.1. Celdas
3.1.1.2.2. Rangos
3.1.1.3. Ordenar y filtrar
3.1.1.4. Obtener y transformar
3.1.1.5. Herramientas

HSE Leccidén 5. Redes sociales: participacion proactiva para la conciencia social

Estrategia didactica sugerida

Como estrategia didactica general de unidad, se elaborard un libro de célculo electrénico en Excel, con formato de disefio y organizacién
de datos, resultados del proyecto interdisciplinar, que de forma colaborativa se realiza con otras asignaturas y es propuesto como
producto integrador del curso. Para lograrlo deberan desarrollar algunos subproductos derivados del proceso de las cinco dimensiones
gue proponen Marzano, R. y Pickering, D. (2005) y Chan, M y Tiburcio, A. (2002).

Por la naturaleza de la asignatura se propone el termino de clase, al conjunto de tres sesiones de 50 minutos, donde se abordaran un
conjunto de temas; éstas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi atender las cinco dimensiones durante este periodo,
mismas que se dividen en apertura, desarrollo y cierre de clase.
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Sensibilizacién-motivacién-problematizacion.

En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca de la importancia del uso correcto de los libros de célculo para dar
formato a los datos que seran procesados, aprovechando las herramientas que ofrece Excel.

Para la problematizacion se utilizaran:
e Preguntas problematizadoras.
e Lluvia de ideas.
e Visualizacion de ejemplo.

Adquisicidn y organizacion del conocimiento

Al manipular y crear libros de calculo electrénico, aplicando el formato adecuado para el procesamiento de los datos dentro de Excel, a
través de las actividades de aprendizaje sugeridas, el estudiante la adquirira y organizara el conocimiento, logrando asi utilizar de
manera optima el software.

También es importante la lectura del libro de texto y la consulta de sitios de internet, en busca de informacion respecto al funcionamiento
de los comandos que contiene el software.

Para la adquisicion de conocimientos las estrategias sugeridas son:
e Preguntas guia.
e Sintesis.
e Reslmenes.
e Presentaciones electronicas.

Procesamiento de la informacion.

El estudiante debe ser capaz de dar el formato adecuado a los datos que seran procesados dentro del libro electrénico de calculo en
Excel.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Cuestionario de relacion.
e Foro de discusion.
e Infografia.

Aplicacién de la informacién.
Para esta fase en el libro de texto se cuenta con actividades disefiadas como practicas para realizarse en el laboratorio de cdmputo con

instrucciones especificas que el docente guiara, logrando asi que los estudiantes mejoren su desempefio y hacer real una evaluacion de
tipo formativa.
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El producto sugerido para esta unidad la elaboracion de un libro electrénico de calculo con formato especifico para los datos, donde el
estudiante mostrara que tiene los conocimientos y habilidades desarrollados durante el proceso de aprendizaje. También los estudiantes
realizaran una coevaluacién con la guia del docente.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Video tutorial.
e Libro de célculo electronico.

Metacognicién-autoevaluacion.
Para esta fase el estudiante se autoevalla a través una escala de valoracion sugerida en el libro de texto, donde marcara su nivel de

dominio con relacién al conocimiento adquirido para dar formato adecuado a los libros de calculo electrénico con relacién a los datos que
seran procesados.

Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion

Participacion en clase Trabajo colaborativo Guia de observacion 10%

1. Actividad del libro
2. Infografia
Subproductos 3. Video tutorial Lista de cotejo 60%
4. Preguntas guia

5. Cuestionario de relacion

Producto Integrador de la Unidad | Libro de Excel Lista de cotejo 30%
Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:
e De Anda, C., Santiago, R. & Romero, E. (2019). Tecnologias de la informacion 3. Laboratorio de computo Ill. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.

Recursos materiales:
¢ Computadora y software registrado, libro de texto impreso o electrénico.

Recursos electronicos:
e Sitio: Centro de aprendizaje Microsoft [Fecha de consulta 10 noviembre 2018]. Disponible en < https://bit.ly/2DRbyRM>
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Propdsitos de la unidad

Manipulacién de hoja de calculo electronica

21

Procesa datos numéricos y alfanuméricos calculandolos mediante férmulas y
funciones, para su andlisis y representacion grafica.

A DITO A putos de |a ompe as gene a
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
Lenguaje y 4.1 Expresa ideas y conceptos mediante diversos Utiliza representaciones simbdlicas para expresar ideas

comunicacién

sistemas de representacion simbdlica.

y conceptos propios de cada campo disciplinar de
manera pertinente.

Pensamiento critico y
solucion de problemas

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva en la bisqueda y adquisicion de
nuevos conocimientos.

Sigue instrucciones en forma reflexiva cumpliendo con
los procedimientos preestablecidos.

Habilidades digitales

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y
comunicaciébn para procesar e interpretar
informacion.

Utiliza las tecnologias de la informacion y comunicacion
en el procesamiento e interpretacién de la informacién
mediante el uso de herramientas digitales apropiadas.

Colaboracion y trabajo
en equipo

8.1 Plantea problemas y ofrece alternativas de
solucién al desarrollar proyectos en equipos de
trabajo, y define un curso de accién con pasos
especificos.

Ambito y Competenci

Propone alternativas de solucién a problemas diversos,
mediante una participacidon responsable y creativa en
equipos de trabajo.

as disciplinares bésicas

Ambito

Criterios de aprendizaje

Habilidades digitales

Utiliza férmulas con referencias y formato condicional
para resolver problemas de procesamiento de datos,
usando la hoja de calculo electrénica.

Utiliza funciones preestablecidas para el procesamiento
eficaz de datos, manipulandolos en la hoja de calculo
electrénica

Competencias del area:
Comunicacion y Contenido
Lenguajes
C12. Utiliza las | 4.1 Procesamiento
tecnologias de la | de informacion
informacion y
comunicacién para | 4.2 Procesamiento
investigar, resolver | avanzado
problemas, producir —
materiales 'y transmitir 4'3: _Representacmn
informacion. graflca L, de
informacion

Crea representaciones graficas de datos, procesandolos
en la hoja de célculo electronica mediante tablas
dinamicas para su presentacion

Conceptuales

saberes
Procedimentales

Actitudinales-Valorales
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¢ Identifica los métodos para insertar
datos, formulas y funciones.

Elabora libros en Excel.
Aplica formulas y funciones a datos

Analiza la importancia de las hojas de
célculo electrénica para presentar de

e Describe las formas de -calcular
datos en una hoja de célculo
electronica. e Gréfica

¢ Distingue las herramientas de Excel caracteristicas solicitadas.
para calcular datos numéricos vy e Comparte y exporta libros electronicos.

numéricos y alfanuméricos de acuerdo a forma sintética y clara informacion
cada situacion. académica, personal y social.
informacion seguln las | ¢ Asume una actitud responsable ante

el uso de la informacién que procesa y
comparte en Excel.

alfanuméricos. e Imprime hojas de célculo electrénicas y | © Reflexiona en el proceso propio de
e lIdentifica las distintas formas de graficas. aprendizaje.
compartir un libro electrénico. e Protege hojas de calculo electronica. e Colabora con sus compafieros en la

construccion de aprendizajes propios.
Contenidos

4.1 Procesamiento de datos
4.1.1 Referencias a celdas
4.1.2 Formato condicional
4.1.3 Formulas
4.2 Procesamiento avanzado
4.2.1. Funciones
4.21.1. Asistente
4.2.1.2. Categorias
4.3. Representacion gréafica
4.3.1.Graficos
4.3.2.Tablas dinAmicas
4.3.3.Salida de libro electrénico
4.3.3.1. Proteccion de hojas v libro
4.3.3.2. Exportar, compartir e imprimir

Estrategia didactica sugerida

Como estrategia didactica general de unidad, el estudiante resolvera un examen donde aplicard procedimientos propuestos en
examenes de tipo certificacion; para lograrlo sera necesario desarrollar previamente algunos subproductos derivados del proceso de las
cinco dimensiones que proponen Marzano, R. y Pickering, D. (2005) y Chan, M y Tiburcio, A. (2002).

Por la naturaleza de la asignatura se propone el termino de clase, al conjunto de tres sesiones de 50 minutos, donde se abordaran un
conjunto de temas; éstas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi atender las cinco dimensiones durante este periodo,
mismas que se dividen en apertura, desarrollo y cierre de clase.
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Sensibilizacién-motivacién-problematizacion

En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca de la importancia del uso correcto de los libros de calculo para
introducir, procesar y graficar datos, aprovechando las herramientas que ofrece Excel.

Para la problematizacion se utilizaran:
e Preguntas problematizadoras.
e Lluvia de ideas.
e Visualizacion de ejemplos.

Adquisicidn y organizacion del conocimiento

Al manipular y crear libros electrénicos de calculo para resolver algunos problemas de procesamiento y representacion grafica en Excel,
a través de las actividades de aprendizaje sugeridas, el estudiante la adquirira y organizara el conocimiento, logrando asi utilizar de
manera optima el software. Es de gran importancia la lectura del libro de texto y la consulta de sitios web, en busca de informacién
respecto al funcionamiento de los comandos que contiene el software.

Para la adquisicion de conocimientos las estrategias sugeridas son:
e Preguntas guia.
e Sintesis.
e Reslmenes.
e Presentaciones electronicas.

Procesamiento de la informacion.

El estudiante debe ser capaz de utilizar los comandos adecuados para resolver problemas procesando y representando de forma gréafica
datos dentro del libro electronico de calculo en Excel.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Cuestionario de relacion.
e Foro de discusion.
e Organizadores graficos como: mapa conceptual, mapa mental, infografia, entre otros.

Aplicacién de la informacién.
Para esta fase en el libro de texto se cuenta con actividades disefiadas como practicas para realizarse en el laboratorio de computo con

instrucciones especificas que el docente guiara, logrando asi que los estudiantes mejoren su desempefio y hacer real una evaluacién de
tipo formativa.

El producto sugerido para esta unidad es la creacién de un libro de célculo electrénico con instrucciones basadas en el proyecto de
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certificacion de Microsoft para el procesamiento y representacion grafica de datos, donde el estudiante evidenciara los conocimientos y
habilidades desarrollados durante el proceso de aprendizaje.

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Actividad de libro de texto.
e Libro de calculo electrénico.

Metacognicién-autoevaluacion.
Para esta fase el estudiante se autoevalla a través una escala de valoracion sugerida en el libro de texto, donde se observara su nivel de

dominio con relacién al conocimiento adquirido para solucionar problemas a través del procesamiento y representacion grafica de datos
en libros de calculo electrénico.

Gréficas y tablas dinamicas
Actividad del libro
Cuestionario

a a O a a O
Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion

Participacion en clase Trabajo colaborativo Guia de observacion 10%

1. Problema de formato condicional

2. Problema resuelto

3. Guia

4. Problema resuelto . . o
Subproductos 5  Grafica Lista de cotejo 60%

6.

7.

8.

Producto Integrador de la Unidad | Examen procedimental Lista de cotejo 30%
Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:
e De Anda, C., Santiago, R. & Romero, E. (2019). Tecnologias de la informacién 3. Laboratorio de computo Ill. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.

Recursos materiales:
¢ Computadora y software registrado, libro de texto impreso o electrénico.

Recursos electronicos:
e Tutorial de Office: Microsoft [en linea]. Microsoft Office 365. [Fecha de consulta 29 mayo 2015]. Disponible en <
https://bit.ly/2SeJgVk >
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IX. Orientaciones generales para la evaluacion del curso

En un programa de estudios con enfoque por competencias, los elementos y procesos que intervienen en el acto
educativo, recobran especial interés. Uno de estos procesos es la evaluacion, una evaluacion alineada con el
enfoque, que sea objetiva, valida, confiable y significativa, tanto para el estudiante como para el docente. La
evaluacion permite identificar, qué se logré y qué falta por hacer y, sobre todo, en qué se tiene que centrar para que
el estudiante mejore su desempefio; es decir, la evaluacion es una oportunidad de aprendizaje (Frade, 2008). Por
ello, la evaluacion debe ser un proceso continuo, que permita recabar evidencias pertinentes sobre el logro de los
aprendizajes, para retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar sus resultados. Asimismo, es
necesario tener en cuenta la diversidad de formas y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, para considerar que
las estrategias de evaluacion atiendan los diferentes estilos de aprendizaje (SNB, 2009).

El principal objetivo de la evaluacién es el de ayudar al profesor a comprender mejor lo que los estudiantes saben vy,
a tomar decisiones docentes significativas. Para cumplir sus funciones dentro del proceso de ensefanza-
aprendizaje, el sistema de evaluacién de aprendizajes de la asignatura de Laboratorio de computo | incluye la
evaluacion diagnostica, formativa y sumativa.

Para la asignatura Laboratorio de computo Ill, la evaluacién es considerada en tres momentos: al inicio de cada
unidad temética, se ha programado una actividad previa con fines de una evaluacién diagndstica, misma que
permite tener indicios de conocimientos, valores, actitudes, debilidades y potencialidades de los estudiantes.
Durante el desarrollo de la unidad temética, se incursiona en un proceso de evaluacién formativa con fines de
mejorar y/o profundizar donde sea factible hacerlo. En la dltima fase, se proponen actividades integradoras de
unidad, con el propésito precisamente de integrar lo ya aprendido, aplicando una evaluacién sumativa, ya que
permite considerar el conjunto de evidencias del desempefio de acuerdo al aprendizaje (SNB, 2009).

Para evaluar formativamente a los estudiantes, es necesario tomar en cuenta los criterios e indicadores, con base
en un instrumento para evaluar las competencias. Una rubrica es el instrumento que define los criterios que
utilizaremos para evaluar los productos. En ella, se describe claramente lo que observara el docente para llevar a
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cabo la evaluacién. La rubrica puede ser holistica (a manera de lista de cotejo) o bien analitica o descriptiva, donde
se incluyen los detalles sobre los cuales se evalla cada punto e inclusive cada respuesta (Frade, 2008).

La préctica pedagogica orienta a una mayor participacion y transparencia en la evaluacion, por ello, en Laboratorio
de computo Il se impulsa la autoevaluacion. Esta evaluacion es la que realiza el estudiante a su propio
desemperio, haciendo una valoracion y reflexion de su actuacion en el proceso de aprendizaje. También se fomenta
la coevaluacién, donde los estudiantes valoran y realimentan lo que realizan sus compafieros de grupo. Otro tipo
de evaluacion de acuerdo al agente que la realiza es la heteroevaluacién, esta sucede cuando el docente hace la
valoracion de los desempefios de los estudiantes, aportando elementos para la realimentacién del proceso o la
valoracion final o sumativa (SNB, 2009).

Registro, evaluacion y seguimiento de las competencias genéricas y disciplinares

En este nuevo planteamiento curricular se enfatiza la necesidad de evaluar el logro de las competencias previstas
en cada programa, mediante acciones de registro, evaluaciéon y seguimiento de las competencias genéricas y
disciplinares. Para ello, cada profesor realizara ésta tarea conforme a las orientaciones metodologicas del Sistema
de Registro, Evaluacion y Seguimiento de Competencias (SIRESEC), atendiendo a los instrumentos de evaluacion
indicados en el anexo 1 de este programa de estudios.

El registro, evaluacion y seguimiento de competencias forma parte de las funciones pedagdgicas del docente, y los
resultados deben ser un elemento fundamental para la planeacion e intervencion pedagodgica, de tal manera que las
fuentes tradicionales de informaciébn numérica (calificaciones) se acompafien de evaluaciones de caracter
cualitativo.

Evidencias para evaluar el curso

Durante el desarrollo del curso, el docente valorara al estudiante a partir de evidencias, éstas, se describen en la
tabla de ponderacion de la evaluacién global del curso, buscando estimar el grado de dominio de las competencias
sefaladas en el programa y que contribuyen al logro del perfil del egresado. A continuacion, se describen las
evidencias del curso:
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Productos Integradores de unidad

Unidad 1. Para evidenciar los conocimientos adquiridos, se solicita el estudiante disefie un storyboard, con una
propuesta original de tecnologia de gran impacto que desarrollaria, misma que permite evaluar el nivel de logro de
cada atributo de las competencias propuestas para la unidad.

Unidad 2. Como producto integrador, se solicita el estudiante responda un problemario de problemas estructurados,
donde deberan quedar evidenciadas las fases de resolucion de problemas.

Unidad 3. El estudiante debera crear un libro de Excel con el formato y organizacion de los datos que se concentran
en el proyecto interdisciplinar; para ello, se sugiere elijan el tema de alguna investigacion que se solicite en otra
asignatura, o bien pueden elegir algin tema que acuerden profesor- estudiante. Deberan atender las indicaciones
del profesor para aplicarle formato y estilo.

Unidad 4. El estudiante debera responder a un examen practico con las caracteristicas que se solicitan en un
proyecto de certificacién de Microsoft Office Specialist, donde aplicara herramientas para procesar datos en la hoja
de calculo electronica de Excel.

Producto Integrador del curso

Como producto integrador del curso de Laboratorio de coémputo Ill, y con la finalidad de promover el trabajo
interdisciplinar, se solicita entregar un Informe estadistico elaborado en la herramienta de Microsoft Word, a partir de
los datos procesados del proyecto interdisciplinar propuesto por la asignatura de Mecanica | o Historia de México Il,
elaborado de manera colaborativa a lo largo del curso en conjunto con las demas asignaturas. El informe estadistico
debera compartirse con su docente por medio del correo electronico, con copia a su compafiero de equipo.

El informe estadistico debera contener los siguientes elementos:

e Portada: con las caracteristicas solicitadas por el profesor, incluir los nombres de todos los integrantes de
equipo y titulo del tema.

e Introduccion: sintetizar el contenido del informe.

e Tabla de contenido: con los temas y subtemas desarrollados en el proyecto interdisciplinar.
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e Desarrollo: incluir la informacion encontrada del tema, verificar que la informacion sea relevante y confiable,
mismos que deberan citar correctamente, y las tablas y graficos estadisticos que describan la informacion del
proyecto interdisciplinar. Asi mismo, insertar las imagenes descriptivas del tema, encabezados y pies de
pagina, asi como paginacion y otras caracteristicas que enriquezcan el informe.

e Conclusion: incluir una descripcion del procedimiento realizado para procesar los datos en la hoja de calculo
electronica.
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Tabla de ponderacién de la evaluacion global del curso
Evaluacidn/calificacion
Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacién Ponderacién
global

Unidad |
Participacion en clase Trabajo colaborativo. Guia de observacion 10%
1. Presentacion electronica
2. Linea del tiempo

Subproductos e ' Lista de cotejo 60% 10%
3. Reflexion escrita
4. Cuestionario

Producto integrador de unidad Storyboard Lista de cotejo 30%

Unidad Il

Participacion en clase Trabajo colaborativo. Guia de observacion 10%
Actividad del libro
Tabla descriptiva
Subproductos Actividad del libro Lista de cotejo 60% 25%

Reporte escrito
Preguntas guia
. Cuestionario de relacion
Producto integrador de unidad Problemario

O UTA LN R

Lista de cotejo

Guia de observacion

Participacion en clase Trabajo colaborativo.

1. Actividad del libro
2. Infografia
Subproductos 3. Video tutorial Lista de cotejo 60% 15%
4. Preguntas guia

5. Cuestionario de relacién
Producto integrador de unidad Libro de Excel

Lista de cotejo 30%

Participacion en clase Trabajo colaborativo. Guia de observacion 10%
1. Problema de formato condicional
2. Problema resuelto
3. Guia
Subproductos g grr%?:;a resuelto Lista de cotejo 60% 30%
6. Gréficas y tablas dinamicas
7. Actividad del libro
8. Cuestionario
Producto integrador de unidad Examen procedimental Lista de cotejo 30%
Evidencia Informe estadistico 20%
Instrumento de evaluacion Lista de cotejo
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Bibliografia del curso

a) Basica:
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Anexos

Anexo 1. Instrumento de evaluacion participacion en clase.

Evidencia

Asignatura Laboratorio de computo IlI Aspecto Participacion en clase Trabajo Colaborativo

En
desarrollo

Suficiente

sauoisedo sesod
u3g

Aporta elementos
favorables y creativos
para la solucion de
problemas

Comparte sus
conocimientos con los
comparfieros de
equipo

Acreditado
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Subproductos a evaluar en el curso

Asignatura

Unidad No. Evidencia

Laboratorio de
Coémputo I

Aspecto

Descripcion (tarea)

Subproductos

Evidencia

Presentacion electrénica

Actividades
[tareas

Entregas
por unidad

Linea del tiempo

Reflexién escrita

Cuestionario

Actividad del libro

Tabla descriptiva

Actividad del libro

Reporte escrito

Preguntas guia

Cuestionario de relacion

Actividad del libro

Infografia

Video tutorial

Preguntas guia

Cuestionario de relacion

Problema de formato
condicional

Problema resuelto

Guia

Problema resuelto

Grafica

Gréficas y tablas dindmicas

N[OOI IWIN P O WINFRPO|IORWINRFPIARWIN|F

Actividad del libro

oo

Cuestionario

Observaciones/comentarios

Total de entregas
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad I.

Asignatura ‘ Laboratorio de cémputo Il ‘ Aspecto ‘ Actividad integradora de unidad | Evidencia Storyboard
Lista de cotejo
Logro
Competencia Criterios de " a cumple En desarrollo
Genérica Atributo aprendizaje IS S| M) FUTIES -
Excelente Bueno Suficiente

7.3 Articula
saberes de
diversos campos y
establece

relaciones  entre
ellos y su vida
cotidiana.

Explica eventos
particulares de su
vida cotidiana,
utilizando los
aportes de distintos
campos del
conocimiento.

Identifica eventos relacionados
con los conocimientos de la
disciplina.

Explica eventos de su
contexto, utilizando los aportes
de distintos campos del
conocimiento

Explica eventos particulares de
su vida cotidiana para
ejemplificar los conocimientos
adquiridos.

C12. Utiliza las
tecnologias de la
informacion y

comunicacioén para
investigar, resolver
problemas,
producir

materiales y
transmitir
informacion.

Analiza  aspectos
elementales sobre
el desarrollo de las

tecnologias, al
contrastar los
avances en
distintos  campos
profesionales, y
como han

repercutido en la
vida cotidiana.

Identifica los principales
avances tecnologicos de la
ultima era.

Recupera los avances
tecnolégicos desarrollados en
la dltima era desde diversos
campos.

Propone ideas para el disefio
de nuevas herramientas
tecnoldgicas.

Distingue los
avances
tecnologicos
reconociendo el
impacto de estos
en la vida cotidiana,
organizandolos de
manera
cronoldgica.

Describe el impacto que han
causado las tecnologias de la
informacion en su vida
cotidiana.

Bosqueja un guion gréfico con

la propuesta de nuevas
herramientas

Produce un Storyboard
mediante el uso de una

herramienta digital.

Retroalimentacién

Calificacién

Acreditacion
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad II.

Asignatura ‘ Laboratorio de cémputo Il ‘ Aspecto ‘ Actividad integradora de unidad Il Evidencia Problemario
Lista de cotejo
Logro
Competencia EmiErosioe Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Genérica Atributo aprendizaje
Excelente Bueno Suficiente
4.3 Identifica vy | Analiza ideas | Identifica los conceptos
evalla las ideas | clave en un texto | principales de un texto oral y/o
clave en un texto | oral y/o escrito, | escrito.
o discurso oral e | utilizando los | Identifica los conceptos
infiere lenguajes subordinados que representan
conclusiones a | interdisciplinarios, | la informacién principal de un
partir de ellas. académicos, texto oral y/o escrito.
C|ent|flpqs ylo Analiza ideas clave en un texto,
tecnoldgicos. utilizando los lenguajes de
diversas disciplinas y ambitos
de aplicacion.
5.7 Propone | Propone ideas | Identifica posibles alternativas
soluciones a | para resolver | de solucién ante problemas
problemas del | diversos I6gico-matematicos.
orden cotidiano, | problemas de | Delinea acciones para fortalecer
cientifico, manera clara vy | susideas.
tecnologico y | coherente. Aporta ideas en la solucién de
filosdfico. problemas de orden cotidiano o
cientifico.
C12. Utiliza las | Identifica Identifica los elementos de un
tecnologias de la | elementos y | problema.
informacién y | etapas de
comunicacion para | problemas Describe las etapas para dar
investigar, resolver | estructurados solucion a problemas
S:ggll:scrir:as, ;oélé(i:;?]r:sndolos Utiliza herra_mientas digitales
materiales y | herramientas para  solucionar  problemas
transmitir digitales. estructurados.
informacién. Resuelve Analiza el problema planteado
problemas Aplica las etapas para la
estructurados solucién de problemas
creando Da solucion a problemas
secuencias loégicas | estructurados creando
informales que | secuencias logicas.

cumplan con las
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etapas
preestablecidas.

Retroalimentacion

Calificacion

Acreditacion
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad Ill.

Asignatura ‘ Laboratorio de cémputo Il ‘ Aspecto ‘ Actividad integradora de unidad 11l Evidencia Libro de Excel
Lista de cotejo
Logro
Competencia Genérica Criterios de n z cumple En desarrollo
Atributo aprendizaje Indicadores Si(1) | No(0) Puntos p
Excelente Bueno Suficiente
45 Maneja las | Utiliza las | Busca en Internet

tecnologias de la
informacién y la
comunicacion para
obtener informacion
y expresar ideas, de
manera responsable
y respetuosa.

tecnologias de la
informacién 'y la
comunicacion

adecuadas para
obtener y expresar
informacion de

manera responsable
y respetuosa.

informacion Gtil de acuerdo a
su relevancia y confiabilidad.

Organiza informacién
utilizando herramientas de
las TIC.

Expresa ideas de manera
responsable y respetuosa
mediante herramientas de
las TIC.

5.2 Ordena | Ordena ideas clave | Ordena de manera correcta
informacion de | de la informacion | las ideas clave de un texto.
acuerdo a | estableciendo Las ideas presentan una
categorias, relaciones conexion adecuada con la
jerarquias y | coherentes entre | idea previa y subsiguiente.
relaciones. ellas. Las ideas presentan una
conexion adecuada con la
idea previa y subsiguiente.
Cl2. Utiliza las | Aplica Da formato a celdas de
tecnologias de la | procedimientos acuerdo a los
informacion y | preestablecidos de | procedimientos
comunicacién para | Excel para dar | preestablecidos.
investigar, resolver | form isefi - —
pro%?é%ié p?gguceir Igs haotjc;sydg i%lgulg Apll_ca disefio a celda:s para
. ’ o mejorar su presentacion.
materiales y | electronicas
transmitir desarrollando Introduce datos para su
informacion. habilidades procesamiento en Excel.
digitales.

Emplea comandos
de Excel para el
manejo de datos de
manera eficaz,
mediante hojas de
calculo electronicas.

Utiliza los comandos de
Excel de manera eficaz.

Configura las celdas de
acuerdo al tipo de datos
introducido.

Aplica los comandos de
disefio de péagina a la hoja
de Excel.
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Retroalimentacion

Calificacién

Acreditacion
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Instrumento de evaluacién para el producto integrador de la unidad 1V

Examen procedimental

Asignatura I Laboratorio de computo Ill I Aspecto I Actividad integradora de unidad IV Evidencia
Lista de cotejo
Logro
Competzprti:k;it(genenca Criterios de aprendizaje Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Excelente Bueno Suficiente
4.1 Expresa ideas y | Utiliza Identifica diferentes
conceptos mediante | representaciones simbolos para
diversos  sistemas | simbdlicas para | comprender ideas de

de representacion
simbolica.

expresar ideas vy
conceptos propios de
cada campo disciplinar
de manera pertinente.

acuerdo a su contexto e
intencion.

Interpreta una diversidad
de simbolos para
expresar mensajes e
ideas mediante
herramientas apropiadas.

Utiliza representaciones
simbdlicas para
comunicar ideas de
diversos campos del
conocimiento.

5.1 Sigue
instrucciones y
procedimientos de
manera reflexiva en
la  busqueda vy
adquisicion de
nuevos
conocimientos.

Sigue instrucciones en
forma reflexiva
cumpliendo con los
procedimientos
preestablecidos.

Sigue instrucciones de
manera  reflexiva  al
indagar sobre un tema.

Sigue instrucciones de
acuerdo a los
procedimientos
establecidos.

Reflexiona los
procedimientos para la
comprension y analisis
de situaciones reales,
hipotéticas o formales.

5.6 Utiliza las
tecnologias de la

informacién y
comunicacion para
procesar e
interpretar
informacion.

Utiliza las tecnologias
de la informacion vy
comunicacién en el
procesamiento e
interpretacion de la
informacién mediante
el uso de herramientas

Procesa informacién
mediante el manejo de
datos con herramientas
de las TIC.

Utiliza herramientas de
las TIC para interpretar
resultados mediante
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digitales apropiadas.

procedimientos
establecidos.

Publica productos/
materiales elaborados
con herramientas de las
TIC.

C12. Utliza las
tecnologias de la
informacién y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir

informacion.

Utiliza férmulas con
referencias y formato

condicional para
resolver problemas de
procesamiento de

datos, usando la hoja
de célculo electrénica.

Identifica la sintaxis de
una formula en Excel.

Aplica  férmulas  con
referencias para resolver
problemas.

Aplica  férmulas de
formato condicional para
resolver problemas.

Utiliza funciones
preestablecidas para el
procesamiento  eficaz

de datos,
manipuladndolos en la
hoja de calculo
electronica.

Utiliza el asistente de
funciones predefinidas de
Excel para resolver lo
solicitado.

Aplica funciones
preestablecidas de
acuerdo a la

manipulacion de datos
solicitada.

Aplica funciones para
resolver problemas para
procesar datos.

Crea representaciones
graficas de datos,
procesandolos en la
hoja de célculo
electronica  mediante
tablas dinamicas para
Su presentacion.

Selecciona los datos
acertados para graficar.

Gréfica datos procesados
en Excel.

Configura la accesibilidad
y seguridad de la hoja de
célculo.

Retroalimentacién

Calificacién

Acreditacion
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Instrumento de evaluacion para producto integrador del curso.

Asignatura ‘ Laboratorio de cémputo Il Aspecto ‘ Actividad integradora de curso Evidencia Informe estadistico
Lista de cotejo
Logro
Compefgicgitcgenenca Criterios de aprendizaje Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Excelente Bueno Suficiente
4.1 Expresa ideas y | Utiliza Identifica diferentes
conceptos mediante | representaciones simbolos para
diversos sistemas de | simbdlicas para | comprender ideas de
representacion expresar ideas y | acuerdo a su contexto e
simbdlica. conceptos propios de | intencion.
cada campo disciplinar | Interpreta una diversidad
de manera pertinente. de simbolos para
expresar mensajes e
ideas mediante
herramientas apropiadas.
Utiliza representaciones
simbdlicas para
comunicar ideas de
diversos campos del
conocimiento.
5.1 Sigue | Sigue instrucciones en | Sigue instrucciones de
instrucciones y | forma reflexiva | manera  reflexiva  al

procedimientos  de
manera reflexiva en
la basqueda vy
adquisicion de
nuevos
conocimientos.

cumpliendo con los
procedimientos
preestablecidos.

indagar sobre un tema.

Sigue instrucciones de
acuerdo a los
procedimientos
establecidos.

Reflexiona los
procedimientos para la
comprensioén y andlisis de
situaciones reales,
hipotéticas o formales.

5.2 Ordena
informacion de
acuerdo a
categorias,
jerarquias y
relaciones.

Ordena ideas clave de
la informacion
estableciendo
relaciones coherentes
entre ellas.

Ordena de manera
correcta las ideas clave
de un texto.

Las ideas presentan una
conexion adecuada con
la idea previa y
subsiguiente.
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Ordena informacion de
manera coherente
estableciendo relacion
entre las ideas.

5.6 Utiliza las
tecnologias de la

informacién y
comunicacion  para
procesar e
interpretar
informacion.

Utiliza las tecnologias
de la informacién y
comunicacién en el
procesamiento e
interpretacion de la
informacién mediante el
uso de herramientas
digitales apropiadas.

Procesa informacion
mediante el manejo de
datos con herramientas
de las TIC.

Utiliza herramientas de
las TIC para interpretar
resultados mediante
procedimientos
establecidos.

Publica
productos/materiales
elaborados con
herramientas de las TIC.

Cl12. Utiliza las
tecnologias de la
informacion y
comunicacién  para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir
informacion.

Crea representaciones
gréficas de  datos,
procesandolos en la
hoja de célculo
electronica  mediante
tablas dinamicas para
Su presentacion

Utiliza  funciones y/o
férmulas preestablecidas
para el procesamiento
eficaz de datos y su
representacion.

Selecciona los datos
correctos para graficar de
acuerdo a lo solicitado.

Grafica mediante la hoja
de célculo electronica.

Retroalimentacién

Calificacion

Acreditacion

*
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Anexo 2. Representacion gréafica de los contenidos centrales del MEPEO y de los contenidos de la asignatura de
Laboratorio de cémputo Ill.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO

@ 1.1 Avances tecnolégicos

El impacto de la tecnologia en el desarrollo humano. ® 1.2 Impacto tecnolagico

© 2.1 Problemas logicos - matematicos

""""""" ‘I ® 2.2 Resolucién de problemas

- - - —-"-"-"r-/]-"-"-"=-"="="-"="="="—""== 1 92 g = P
El manejo responsable de la informacion. R U —— l—l ® 3.1 Introduccion a la hoja de calculo electrénica

- "[ ® 3.2 Manejo de datos

{

1 ® 4.1 Procesamiento de informacion

Programar para aprender.

-------- I ® 4.2 Procesamiento avanzado

{

1 ® 4.3 Representacion grafica
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Anexo 3.

Tabla 4. Relacion de aprendizajes claves contenidos centrales del MEPEO, y del bachillerato de la UAS, con las
competencias disciplinares.

Asignatura: Laboratorio de Computo |l
Semestre: tercero
Componente: Basico

Horas: 48

Tecnologias
digitales

32.Utiliza las
Tecnologias de
la Informacion y
la
Comunicacion
de forma ética y
responsable
para investigar,
resolver
problemas,
producir
materiales y
expresar ideas.

Competencia
disciplinar
basica

C12. Utiliza las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion
para investigar,
resolver
problemas,
producir
materiales y
transmitir
informacién

1.1 Avances .
tecnolégicos El impacto de la
1.2 Impacto tecnologia en el

. |R ; | desarrollo
tecno o_glco en la humano
humanidad

Tecnologias vy
desarrollo
humano

2.1 Problemas l6gico-

El uso de la

matematicos tecnologia

o (A Programar para | como practica
2.2 SecuelnC|_qI03|ca aprender habilitadora de
pararesolucion de aprendizaje en
problemas red
3.1 Introduccién ala
hoja de calculo . La generacion
electrénica uso 9 y
3.2 Manejo de datos . El manejo

4.1 Procesamiento de
informacion

responsable de
e | lainformacion

4.2 Procesamiento
avanzado

4.3 Representacion
gréafica

aprovechamient
0 responsable

de la
informacion
para el
aprendizaje

alezipuaide A ugioediunwod ‘ugioewsojul ‘eibojouds |

Plan de Estudio 2018

Bachillerato General

pig. 54



Anexo 4. Tabla 5. Relacién por unidad de los contenidos de la UAS, con los contenidos centrales del MEPEO, las
competencias disciplinares y sus respectivos criterios de aprendizaje, productos o evidencias.

Unidad I: Tecnologia y desarrollo humano
Horas: 6

Competencia
disciplinar

- Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las
1.1 Avances Cl2. Utiliza las | tecnologias, al contrastar los avances en distintos
tecnoléai tecnologias de 1a | campos profesionales, y como han repercutido en la
ecnolégicos informacién v | vid i )
comunicacién para (I8 a cotidiana. e e k
. i pl _ _ _ Storyboard tecnologia en el
investigar, — resolVer | pjstingue los avances tecnoldgicos reconociendo el desarrollo humano
1.2 Impacto problemas, producir | impacto de estos en la vida cotidiana, organizandolos
tecnoldgico en la materiales Y | de manera cronolégica.
humanidad transmitir
informacioén
_ o
Unidad II: Razonamiento l6gico-matematico
Horas: 12
Competencia
disciplinar
R e — Cl2. Utliza las | |dentifica elementos y etapas de problemas
6 qico-matemdfi tecnologias de la | estructurados solucionandolos mediante herramientas
6gico-matematicos 'nform"’.lc'én, y [
comunicaciéon para
f investigar, resolver Problemario PIEYEIELR PETE)
2.2 Secuencia : aprender
logica para problemas, F§e§uelve_ problemas estructurados creando secuencias
oA producir materiales | légicas informales que cumplan con las etapas
resolucion de o .
problemas y transmitir | preestablecidas.
informacion
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Unidad Ill: Hoja de célculo electronica
Horas: 9

Competencia

3.1 Introducciéon a
la hoja de célculo
electrénico

3.2 Manejo de datos

disciplinar
C12. Utliza las
tecnologias de la
informacién y

comunicacion para
investigar, resolver
problemas,
producir materiales
y transmitir
informacion

Emplea comandos de Excel para el manejo de datos de
manera eficaz, mediante hojas de célculo electrénicas.

Libro de Excel

Aplica procedimientos preestablecidos de Excel para
dar formato y disefio a las hojas de calculo electrénicas
desarrollando habilidades digitales.

El manejo responsable
de la informacion

Libro de Excel

Unidad IV: Manipulacion de hoja de calculo electronica
Horas: 21

Competencia

4.1 Procesamiento
de informacion

4.2 Procesamiento
avanzado

4.3 Representacion
grafica

disciplinar
C12. Utliza las
tecnologias de la
informacién y

comunicacion para
investigar, resolver
problemas,
producir materiales
y transmitir
informacion

Utiliza férmulas con referencias y formato condicional
para resolver problemas de procesamiento de datos,
usando la hoja de calculo electrénica.

Utiliza funciones preestablecidas para el procesamiento
eficaz de datos, manipulandolos en la hoja de célculo
electrénica

Crea  representaciones  gréficas de datos,
procesandolos en la hoja de calculo electronica
mediante tablas dinamicas para su presentacion

Examen procedimental

El manejo responsable
de la informacion

Examen procedimental
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