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BACHILLERATO GENERAL
MODALIDAD ESCOLARIZADA, OPCION PRESENCIAL
Programa de la asignatura
LABORATORIO DE COMPUTO |l

Clave: 8214 Horas-semestre: 48

Grado: Primero Horas-semana: 3

Semestre: Segundo Créditos: 3

Area curricular: Comunicacion y lenguajes Componente de formacion: Basico

Linea Disciplinar: Informética Vigencia a partir de: Agosto de 2018

Organismo que lo aprueba: Foro estatal 2018: Reforma de Programas de Estudio

Comunicacioén Oral y Escrita Il

T

Inglés Il
Laboratorio de Laboratorio de Laboratorio de Laboratorio de
computo | computo Il computo Il computo IV

Contribuye con todas las asignaturas,
aportando habilidades en el manejo
de herramientas digitales para
elaborar materiales multimedia y
compartirlos mediante Internet.
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P|an de EStUdiOS 2018 Primer Grado Segundo Grado Tercer Grado
Semestre | Semestre | Semestre Il Semestre IV Semestre V Semestre VI
MATEMATICAS Mateméticas | (4,8)* Matematicas Il (4,8) Mateméticas Ill (5,9) Mateméticas IV (5,9) Estadistica(3,5) Probabilidad (3,5)
Comunicacion oral y escrita | (3,6) Comunicacién oral y escrita Il (3,6) Comprensidn y produccion de textos | (4,8) | Comprension y produccion de textos Il (4,8)
COMUNICACIONY . . ; :
LENGUAJES Inglés|(3,5) Inglés 1 (3,5) Inglés Il (3,5) Inglés IV (3,5)
Laboratorio de computo | 13,3{ Laboratorio de computo Il (3,3) Laboratorio de cémputo IIl (3,4) Laboratorio de computo 1V(3,4)
Quimica general (5,9) Quimica del carbono (5,0)
anical (5, Mecénica ll (5,
§ |CIENCIAS EXPERIMENTALES Mecénical (5,9) ecanica Il (5,9)
g = Biologia basical (5,9) Biologia basicall (5,9) Educacién para la salud (3,5) Ecologia y desarrollo sustentable (3,5)
£
w
=
& g Historia de México | (3,5) Historia de México Il (3,5) Historia mundial contemporanea (3,5)
2 c
e g Introduccién a las Ciencias
z CIENCIAS SOCIALES Sociales (3,5)
(]
Aetodologia de la 6n Social | (3,5) |Metodologia de la 6n Social Il (3,5)
Economia, empresay sociedad (3,5)
HUMANIDADES Légical(3,5) Légica ll (3,5) Etica y desarrollo humano | (3,5) Etica y desarrollo humano Il (3,5) Filosofia (3,5)
Literatura | (3,5) Literatura Il (3,5)
ORIENTACION EDUCATIVA Orientacion Educativa | (1,1) Orientacion Educativa Il (1,1) Orientacién Educativa lll (1,1) Orientacién Educativa IV (1,1)

_— Actividad fisica y deporte | (2,1) Actividad fisica y deporte Il (2,1) Actividad fisica y deporte IIl (2,1) Actividad fisica y deporte IV (2,1)
Calculo1(5,9) Caleulo11(5,9)
CIENCIAS FiSICO- Estética y rotacion del sélido (5,9) Propiedades de |a materia (5,9)
§ MATEMATICAS Electromagnetismo (5,9) Optica (5,9)
§ % Dibujo técnicol(3,3) Dibujo técnico Il (3,3)
28 Calculo! (5,9) Calculol1(5,9)
E ; CIENCIAS QUIMICO- Electricidad y ptica (5,9) Propiedades de la materia (5,9)
g g BIOLOGICAS Quimica cuantitativa | (5,7) Quimica cuantitativa Il (5,7)
E g Bioquimica (3,5) Biologia celular (3,5)
; % Hombre, sociedad y cultura (5,9) Comunicacién y medios masivos (5,9)
§a
o w
g 8 Psicologia del desarrollo humano (5,9) | Psicologia del desarrollo humano Il (5,9)
a
. < Probl i 6 y politicos | El basicos de adi ién (5,7)
de México (5,7)
F ion ciudadana (3,5) Apreciacion de las artes (3,5)
Inglés complementario | (3, 5) Inglés complementariol (3, 5)
Programacion | (3,5) Programacién Il (3,5)
Deportes | (2,1) Deportes I (2, 1)
Actividades artisticasy culturales!(2,1) | Actividades artisticasy culturales|l (2,1)
Total de horas 32 | 32 32 32 30** 30**
SERVICIOS DE APOYO EDUCATIVO
*Indica horas y créditos de cada asignatura Programa de Orientacion Educativa Departamental Programa de Formacion Deportiva
**Sin incluir horas optativas Programa Insfitucional de Tutoria Programa de Formacion Artistica y Cultural
Programa de Servicio Sodal Estudianil
PROGRAMAS DE APOYO FORMATIVO
g de At la Diversidad (ADIUAS)
grama de Modelo Emp dorparala e
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l. Presentacion general del programa

Las reformas curriculares relativamente recientes en el bachillerato de la Universidad Autbnoma de Sinaloa (UAS),
datan de los afios 1994, 2006, 2009 y 2015. Lo comun entre ellos, es un enfoque centrado en el estudiante y el
aprendizaje, bases del modelo constructivista.

Es en el afilo 2009 cuando se incorpora al plan de estudio el enfoque por competencias, y a la vez se plantea el
propésito de ingresar al Sistema Nacional de Bachillerato (SNB), hoy Padrén de Calidad del Sistema Nacional de
Educacién Media Superior (PC-SINEMS), lo que generd la necesidad de alinearlo al Marco Curricular Comun (MCC)
derivado de la Reforma Integral de la Educaciéon Media Superior (RIEMS), impulsada por el gobierno federal
mexicano. En el 2015, se modificaron el plan y programas de estudio del bachillerato universitario, para estar en
condiciones de atender y dar cumplimiento a lo establecido en el acuerdo secretarial 656, el cual reforma y modifica
los acuerdos 444 y 486 de la RIEMS.

De acuerdo a lo anterior, la Direccion General de Escuelas Preparatorias de la UAS, ha puesto en marcha el disefio
del Curriculo del bachillerato UAS 2018, modalidad escolarizada y opcion presencial; rescatando los
lineamientos del Modelo Educativo para la Educaciéon Obligatoria (MEPEO) (SEP, 2017), incorpora las
competencias del MCC a los aprendizajes clave, en los que se orienta la reestructuracion de los planes y programas
de estudio del Nivel Medio Superior (NMS), que permitira atender los requerimientos del MEPEO, el cual promueve
aprendizajes claves en cada uno de los cinco campos disciplinares con contenidos centrales, significativos y
relevantes que responden a las exigencias educativas del siglo XXI. Un Nuevo curriculo que responda a los nuevos
planteamientos sobre el desarrollo de habilidades socioemocionales que contempla los objetivos nacionales
sugeridos en el Programa Nacional Construye T, para que sea posible resaltar las actitudes, los valores y otros
recursos socioemocionales como parte integral de las competencias y, particularmente, ocupan un lugar relevante
en las competencias genéricas del MCC, tal como se enunciaron en el Acuerdo 444 (DOF, 2008).

El programa de Laboratorio de computo Il, esta orientado al desarrollo de las competencias genéricas y disciplinares
basicas del campo de comunicacion. Responde a rasgos del perfil de egreso, fundamentalmente en los ambitos:
Habilidades digitales, Lenguaje y comunicacion, Pensamiento critico y solucion de problemas, Colaboracion y
trabajo en equipo. Asi mismo el programa de estudio se encuentra estructurado teniendo en cuenta los ambitos, los
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rasgos de perfil de egreso, los contenidos centrales del MEPEO, y se relacionan con las competencias genéricas y
disciplinares que promueve el MCC, asi como los contenidos de los temas relacionados con el perfil de egreso del
Bachillerato de la UAS (BUAS). Esta relacién se ve concretada en la elaboracién de los criterios de aprendizaje o
aprendizajes esperados, con su correspondiente producto o evidencia de aprendizaje e instrumento de evaluacion;
pero sobretodo, a los ambientes de aprendizaje donde las interacciones entre estudiantes y docentes son
fundamentales.

Los aprendizajes clave constituyen un concepto central que articula los distintos componentes del modelo, siendo
los ejes centrales de la organizacion de otros aprendizajes. En el disefio del programa, se establece una relacién
entre contenidos centrales del MEPEO con los contenidos que se abordan en la asignatura (ver anexo 2). Asi
mismo, se correlacionan los aprendizajes clave del campo disciplinar de Comunicacién con las competencias
disciplinares que se promueven desde la asignatura (ver anexo 3). La relacién entre los rasgos de perfil con las
competencias disciplinares, de los ejes con sus componentes y contenidos centrales del MEPEO con los del
bachillerato de la UAS, esta concretada en la elaboracién de criterios de aprendizaje con su producto o evidencia
(Ver anexo 4).
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. Fundamentaciéon curricular

La formacidén con base en competencias busca orientar a estudiantes hacia el desempefio idéneo en los diversos
contextos culturales y sociales, hacerlo protagonista de su proceso de aprendizaje, partiendo del desarrollo y
fortalecimiento de sus habilidades cognoscitivas y metacognitivas (Tobén, S., Pimienta, J. & Garcia, J., 2011). Por
ello, la asignatura de Laboratorio de computo I, pretende propiciar de manera especifica el desarrollo de
competencias genéricas. Esta asignatura contribuye a que el estudiante se exprese y comunique, piense critica y
reflexivamente, aprenda de forma autébnoma y trabaje en forma colaborativa, que les habilite manejar las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion. El programa enfatiza las competencias que le permita al
estudiante producir materiales y transmitir informacion; expresar ideas de manera responsable y respetuosa, seguir
instrucciones y procedimientos, para continuar aprendiendo de forma autbnoma a lo largo de su vida académica y
laboral (DOF, 2008).

Laboratorio de computo Il, se ubica en el segundo semestre del plan de estudios del Curriculo del bachillerato
UAS 2018, modalidad escolarizada y opcion presencial de la Universidad Autdnoma de Sinaloa y mantiene
relaciones verticales con las siguientes asignaturas: Matematicas |, Comunicacion oral y escrita Il, Inglés Il, Biologia
Basica Il, Quimica del carbono, Logica Il, Historia de México |, Orientacion Educativa Il y Actividad fisica y deporte II.
Su relacion interdisciplinar la mantiene con las asignaturas del &rea disciplinar, Comunicacion oral y escrita Il e
Inglés L.

La naturaleza de esta asignatura permite la relacion con todas las asignaturas del plan curricular, aportando
elementos basicos para la elaboracion de organizadores graficos, produccion de materiales multimedia y
configuracion de espacios digitales para compartir y publicar informacion.

En el programa se abordan los contenidos referidos a uso de herramientas Web 3.0, edicion y produccion videos
digitales, asi como disefio de presentaciones electronicas. La orientacion didactica esta bajo las orientaciones de
Marzano, R. & Pickering, D. (2005), Chan, M. & Tiburcio, A. (2002), donde se observan los momentos de:
sensibilizacion-motivacion-problematizacion; adquisicion y organizaciéon del conocimiento; procesamiento de la
informacion; aplicacion de la informacion y metacognicién-autoevaluacion.
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[l Propésito general de la asignatura

El proposito general de la asignatura Laboratorio de cOmputo Il, remite a hacer uso de la computadora para diversos
propdsitos comunicativos. Entre ellos, almacenar y compartir informacion mediante la nube, usar herramientas Web
3.0, para compartir informacion de diferente tipo en Internet, disefiar organizadores gréaficos y presentaciones
electronicas, asi como editar y producir videos digitales, permitiendo al estudiante desempefiarse pertinentemente
ante las demandas actuales de la sociedad del conocimiento. Con base a lo anterior, al finalizar el curso, el
estudiante:

e Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para administrar informacion y producir
materiales multimedia de manera ética y responsable, desarrollando habilidades a fin de mejorar su
eficiencia.

V. Contribucién al perfil del egresado

El perfil del egresado del bachillerato de la UAS, esta alineado con el perfil del Modelo para una educacion
obligatoria; retoma las competencias genéricas y disciplinares planteadas en el MCC de la RIEMS, de las cuales
algunas son idénticas, otras reformuladas y otras mas, son aportaciones del bachillerato de la UAS. A cada atributo
se le ha incorporado un criterio de aprendizaje, con la finalidad de expresar la intencionalidad didactica de la
competencia, a través de los diversos espacios curriculares.

La correlacion del presente programa de estudios con el perfil de egreso del BUAS vy el perfil del MEPEO, se
observa al promover un total de nueve atributos de cuatro competencias genéricas, dentro de los siguientes
ambitos: Habilidades digitales, Lenguaje y comunicacién, Pensamiento critico y solucion de problemas,
Colaboracion y trabajo en equipo.

Asi mismo, se propone que los docentes de Laboratorio de computo Il promuevan el rasgo: fija metas y busca
aprovechar al maximo sus opciones y recursos, correspondiente al ambito de Habilidades socioemocionales y
proyecto de vida; no obstante, éste sera evaluado por docentes de Orientacion educativa Il.
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A continuacion, se muestran las matrices que evidencian la correlacidén entre el ambito, rasgo del perfil de egreso del
MEPEO, con las competencias, atributos, contenido central y criterios de aprendizaje a lograr en cada una de las
unidades de la asignatura Laboratorio de Computo Il (Ver tablas 1, 2 y 3).

Tabla 1. Relacion entre ambitos y rasgos del perfil del MEPEO que se promueven en Laboratorio de computo II.

Ambito

Habilidades digitales

Lenguaje y comunicacion

Pensamiento critico y solucion de
problemas

Colaboracion y trabajo en equipo

*Habilidades socioemocionales y
proyecto de vida

Rasgos del perfil del MEPEO

32. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma ética y responsable para
investigar, resolver problemas, producir materiales y expresar ideas.

33. Aprovecha estas tecnologias (TIC) para desarrollar ideas e innovaciones.

1. Se expresa con claridad en espafiol, de forma oral y escrita.

2. ldentifica las ideas clave en un texto o discurso oral e infiere conclusiones a partir de ellas.

11. Utiliza el pensamiento l6gico y matematico, asi como los métodos de las ciencias para analizar y
cuestionar criticamente fendmenos diversos.

12. Desarrolla argumentos, evalla objetivos, resuelve problemas, elabora vy justifica conclusiones y
desarrolla innovaciones.

18. Trabaja en equipo de manera constructiva y ejerce un liderazgo participativo y responsable.

19. Asume una actitud constructiva.

14. Es autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, se autorregula, tiene
capacidad de afrontar la adversidad, actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar
apoyo.

Plan de Estudio 2018 pAg. 8



Tabla 2. Relacion entre competencias genéricas, sus atributos y criterios, con el perfil de egreso del MEPEO.

Ambito

Habilidades
socioemocionale
s y proyecto de
vida

Comunicacién y
lenguaje

Habilidades
digitales

Pensamiento
critico y solucién
de problemas

Habilidades
digitales

Colaboracion y
trabajo en equipo

Rasgos del perfil de egreso
del MEPEO

14. Es autoconsciente y
determinado, cultiva relaciones
interpersonales  sanas, se
autorregula, tiene capacidad de
afrontar la adversidad, actuar
con efectividad y reconoce la
necesidad de solicitar apoyo.

1. Se expresa con claridad en
espafiol, de forma oral y escrita.

2. Identifica las ideas clave en
un texto o discurso oral e infiere
conclusiones a partir de ellas.

32. Utiliza las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién
de forma ética y responsable
para investigar, resolver
problemas, producir materiales
y expresar ideas.

11. Utiliza el pensamiento l6gico
y mateméatico, asi como los
métodos de las ciencias para

analizar y cuestionar
criticamente fenébmenos
diversos.

12. Desarrolla argumentos,
evalla  objetivos, resuelve

problemas, elabora y justifica

conclusiones y desarrolla
innovaciones.

33. Aprovecha estas
tecnologias (TIC) para
desarrollar ideas e

innovaciones.
18. Trabaja en equipo de
manera constructiva y ejerce un
liderazgo participativo y
responsable.

Competencias
genéricas

1. Se conoce y
valora a si mismo

y aborda
problemas y retos
teniendo en
cuenta los
objetivos que
persigue.

4. Escucha,
interpreta y emite
mensajes

pertinentes en
distintos

contextos
mediante la
utilizacion de

medios, cédigos y
herramientas

apropiados

5 Desarrolla
innovaciones y
propone
soluciones a
problemas a partir
de métodos

establecidos.

7. Aprende por
iniciativa e interés
propio a lo largo
de la vida.

Atributos

1.2 Muestra un desarrollo
socioafectivo acorde con la
etapa evolutiva en la que se
encuentra, y canaliza sus
inquietudes de tipo emocional
con las personas e
instituciones adecuadas.

4.2 Aplica diversas estrategias
comunicativas segun quienes
sean sus interlocutores, el
contexto en el que se
encuentra, y los objetivos que
persigue.

4.3 Identifica y evalla las ideas
clave en un texto o discurso
oral e infiere conclusiones a
partir de ellas.

4.5 Maneja las tecnologias de
la informacién y la
comunicacion para obtener
informacién y expresar ideas,

de manera responsable y
respetuosa.

5.1 Sigue instrucciones Yy
procedimientos de manera
reflexiva en la busqueda y
adquisicion de nuevos

conocimientos.

5.2 Ordena informacion de
acuerdo a categorias,
jerarquias y relaciones.

5.6 Utiliza las tecnologias de la
informacién 'y comunicacion

para procesar e interpretar
informacion.
7.3 Articula saberes de

diversos campos y establece
relaciones entre ellos y su vida
cotidiana.

Criterios de aprendizaje

Explica las caracteristicas
socioafectivas de la etapa evolutiva en
gue se encuentra, considerando sus
experiencias 'y las aportaciones
tedricas al respecto.

Analiza diversas
comunicativas,
caracteristicas.

estrategias
identificando sus

Identifica ideas clave en un texto oral
ylo escrito, utilizando los conceptos
propios de cada disciplina.

Utiliza las tecnologias de la informacion
y la comunicacion como recurso para
obtener informacion y expresar ideas,
de acuerdo a las condiciones fisicas,
personales y/o sociales en que se
desarrolla su aprendizaje.

Sigue instrucciones cumpliendo con los
procedimientos preestablecidos.

Identifica y organiza la informacién en
ideas principales y secundarias.

Utiliza las tecnologias de la informacion
y  comunicaciébn  para  procesar
informacion, de manera adecuada.

Relaciona los conocimientos
académicos con su vida cotidiana,
utilizando conceptos disciplinares.

Unidades
1l 1
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19. Asume una
constructiva.

actitud

8. Participa vy
colabora de
manera efectiva
en equipos
diversos.

8.2 Aporta puntos de vista con
apertura y considera los de
otras personas de manera

reflexiva.

8.3 Asume una
constructiva al

con los
habilidades que posee.

actitud
intervenir en
equipos de trabajo, congruente
conocimientos y

Reflexiona de manera

aportan sus companeros.

Participa en
aportando
adecuadas.

equipos de
ideas vy

critica y
respetuosa sobre las opiniones que

trabajo,
propuestas

** Ambito y competencia genérica que se promovera desde la asignatura de Laboratorio de computo II, a través de las lecciones del cuademillo de Habilidades
socioemocionales y que sera evaluado por el docente de la asignatura de Orientacion educativa Il.

Tabla 3. Relacidén entre competencias disciplinares basicas, contenidos y criterios de aprendizaje, con los ambitos
y rasgos del perfil de egreso del MEPEO.

Ambito

Habilidades
digitales

Rasgos del perfil de
egreso del MEPEO

32. Utiliza las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion de
forma ética y
responsable para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y expresar
ideas.

33. Aprovecha estas
tecnologias (TIC) para
desarrollar ideas e
innovaciones.

Competencias
disciplinares basicas
de Comunicacion

Utiliza las tecnologias
de la informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y transmitir
informacién.

Contenido UAS
1.1 Almacenamiento
en la nube
1.2 Organizadores

gréficos

1.3 Blog

2.1 Preproduccion

2.2 Produccién

2.3 Postproduccion

Criterios de aprendizaje

Administra informacion almacenada en
la nube para compartirla y reutilizarla
de forma ética y responsable.

Produce organizadores graficos de
manera creativa, innovadora, mediante
herramientas digitales para sintetizar y
compartir informacion.

Disefia  blogs como  estrategia
comunicativa mediante herramientas
digitales para expresar ideas de forma
ética y responsable.

Disefia guiones de video para
comunicar ideas e informacion de
manera creativa e innovadora

considerando las caracteristicas y
necesidades del contexto.

Produce videos con herramientas
digitales para expresar ideas e
informacién de manera responsable y
pertinente.

Edita videos mediante herramientas
digitales  siguiendo procedimientos
establecidos para reforzar  sus

Unidades
| Il 11
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habilidades tecnolégicas.

3.1 Creacion de Disefia esquemas de clasificacion de .
diapositivas diapositivas de forma creativa e

innovadora para organizar informacion

e ideas relacionadas con las diversas

areas del conocimiento.

3.2 Edicion y Produce presentaciones electronicas .
publicacion de utilizandolas como estrategia
presentaciones comunicativa para exponer informacién
electronicas e ideas académica y personal de forma

ética y responsable.

V. Orientaciones didacticas generales para la implementacion del programa

La estrategia didactica propuesta para Laboratorio de computo I, esta disefiada por procesos, desde el enfoque
en competencias, siguiendo las cinco dimensiones de aprendizaje propuesta por Marzano, R. y Pickering, D.
(2005), Chan, M. y Tiburcio, A. (2002).

Para la implementacion de este programa, se proponen las siguientes orientaciones didacticas pedagdgicas:
sensibilizacién-motivacion-problematizacién, adquisicién y organizacion del conocimiento, procesamiento de la
informacion, aplicacion de la informacién y la metacognicion-autoevaluacion; mismas que estan presentes en tres
momentos: apertura, desarrollo y cierre.

En lo que respecta a la dimensién de sensibilizacion-motivacion-problematizaciéon se proponen actividades de
preguntas generadoras que llevan al estudiante a reflexionar y a que el asesor haga un diagnostico de los
conocimientos con que cuenta el alumno; asi como la presentacion de materiales audiovisuales para crear la
estimulaciéon a que los estudiantes investiguen acerca de los temas con los que estaran involucrados en el
proceso de aprendizaje.

Para la segunda dimension, adquisicion y organizacion del conocimiento, se busca que el docente promueva la
capacidad lectora e indagatoria del estudiante, planteando actividades que favorezcan la conexion del
conocimiento previo con la informacion nueva. En la tercera dimension, procesamiento de la informacion, se
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disefian actividades que permitan a los estudiantes razonar la informacion, mediante comparacion, clasificacion y
analisis.

En lo que respecta a la cuarta dimension, aplicacién del conocimiento, se propone generar situaciones didacticas,
donde el estudiante aplique informacion desarrollando la capacidad de resolucién de problemas en contexto. Para
la dltima dimension referida a la metacognicion-autoevaluacion, se deberan proponer actividades que lleven al
estudiante a la reflexion y autoandlisis para que examinen su proceso de aprendizaje, revisando fortalezas y
debilidades vividas durante el proceso, llevandolo a la metacognicion.

VI. Interdisciplinariedad y transversalidad

En los programas de estudio 2018 del Bachillerato de la UAS, se busca la coexistencia interdisciplinar y transversal
de los contenidos a abordar en las distintas asignaturas.

Entendiendo que la transversalidad ayuda a conectar los conceptos y teorias de las asignaturas entre si, para
favorecer la comprension de las relaciones entre los diferentes ejes y componentes, asi como, contribuir al
desarrollo de competencias en argumentacién y comunicacion, tanto oral como escrita, y a contextualizar los
contenidos de estudio a partir de situaciones realistas y abordables en el aula, a la vez que, cognitivamente
cercanas y retadoras. La interdisciplinariedad, hace referencia al aprovechamiento de los contenidos y metodologias
de mas de una disciplina, articulando conocimientos provenientes de distintas disciplinas para pensar en un
problema de manera integral (SEMS, 2017).

Con el fin de promover la interdisciplinariedad y transversalidad, se describe un ejemplo de forma grafica, para el
segundo semestre, donde una problematica social (Las actividades econdémicas en México y sus repercusiones
ambientales y sociales, desde la conquista hasta la actualidad) permitira articular los saberes de las distintas
asignaturas.
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El proyecto interdisciplinar se impulsara mediante el trabajo colegiado entre los docentes de las asignaturas de
Laboratorio de cémputo I, Comunicacion oral y escrita Il, Inglés Il, Quimica general, Biologia basica Il, Historia de
México I, Logica Il, Matematicas Il, y Orientacién educativa ll.

Problematica del

contexto

[Las actividades econdmicas en México y sus repercusiones ambientales y sociales, J

desde la conquista hasta la actualidad.
Biologia béasica II

Historia de México I Quimica del Carbono

a través de a través de a través de
Organizacion econémica y explotacion ) El carbono: su importancia Biodiversidad en México
de los recursos naturales existentes en la época colonial. para la vida. y en nuestra region
Proyectos ecdonom_lcos y pocljl_tfl'ca social en el porfiriato: Los hidrocarburos: Clasificacién, pérdida de Ia biodiversidad
espojos y modificaciones por composicién y fuente natural c 1 b :
& : . onservacion de la biodiversidad
nuevos asentamientos, sanidad y enfermedades. Compuestos oxigenados: alcoholes,
E S : : ,
Sociedad y cultura: vida material y cultural 4cidos carboxilicos

(vivienda, alimentacion, actividades artisticas)
vida social (diversiones, borrachera y vagancia) en el siglo XIX.

e\n para elaborar el

Reporte de
investigacion social

Titulo del proyecto Fase inicia: (unidad I)

5 Delimitacién del tema
‘ través del
Inglés 11 |—2 e — Resumen a elaborg 2 .
Cronologia Introduccion enel Objetivos

Preguntas de investigacion

Blog
Produccion
de video

busca Laboratorio en
informacion en de cémputo II

Objetivos Fase de desarrollo (unidad II)
Pasado simple Hipétesis para )
Presente perfecto Justificacién a desarrollar Marco tedrico elaborar (Recursog argumentativos)q.a través_| | 6gica II ¢en
Presente perfecto Desarrollo del enel > Metodologia de

progresivo proyecto Fase de cierre (unidad III) para

0 mediante un
Matematicas II |~ problemario

€

La autorregulaciéon . s
2 i Orientacion Mapa mental
en el proyecto de vida |« Sdicativail 4—en—_

personal
través | Comunicacion Conf i
- T I ey
de oral y escrita I1

a elaborar
en el

Resultados
Conclusiones
Bibliografia

Sintesis y
conclusiones

Articulo de opinién
Conferencia

Funciones lineales,
exponenciales,

logaritmicas
y cuadraticas
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La asignatura de Laboratorio de Cémputo Il participa en forma transversal desde sus contenidos: creacion de
un blog como espacio de publicacién de informacion, produccion y edicion de video un relacionado con el
reporte de investigacion o proyecto de ciencias, asi como disefio de presentaciones electronicas vy
organizadores graficos en herramientas digitales.

Comunicacion oral y escrita Il, participa desde los contenidos, articulo de opinién y conferencia a la
elaboracion de una conferencia relacionada con la tematica del reporte de investigacion o proyecto de
ciencias.

Desde la asignatura de Inglés I, se contribuye a la elaboracion de una cronologia de las actividades del
reporte de investigacion o proyecto de ciencias, utilizando el pasado simple, presente perfecto y presente
perfecto progresivo.

Desde la asignatura de Historia de México |, se orienta a los estudiantes a la elaboracién de un reporte de
investigacién, para lo cual sera necesario considerar las siguientes tematicas: Economia y explotaciéon de los
recursos naturales en la época colonial y siglo XIX; Sanidad y enfermedades en el porfiriato; Sociedad y
cultura en el siglo XIX.

En Quimica del carbono, se orienta el proyecto de ciencias al analisis de las repercusiones ambientales
ocasionadas por las actividades petroleras desde sus contenidos, los hidrocarburos: Clasificacion,
composicién y fuente natural. Con respecto a la tematica de la asignatura de Historia de México |: Sociedad y
cultura en el siglo XIX (alimentacion) que se vincula con el siguiente contenido, El carbono: su importancia
para la vida y Compuestos oxigenados: alcoholes (alcoholismo y ocio).

Matematicas I, contribuye desde sus contenidos disciplinarios, funciones lineales, exponenciales,
logaritmicas y cuadréticas a la elaboracién de un problemario con preguntas contextualizadas relacionadas
con la problemética abordada.

Biologia bésica I, orienta el proyecto de ciencias al andlisis de la pérdida de la biodiversidad ocasionada por
la explotacién de los recursos naturales en México.

Légica Il, contribuye desde los recursos argumentativos a la elaboracion de una disertacion relacionada con
la exposicién que hara el estudiante en la conferencia que solicita la asignatura de Comunicaciéon oral y
escrita Il.

En Orientacidn educativa Il, solicita a los estudiantes que elaboren un mapa mental, donde se analice la
relacion del reporte de investigacion o proyecto de ciencias con su autorregulacion en el proyecto de vida
personal.
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Habilidades socioemocionales (HSE)

De manera transversal, se pretende promover el desarrollo de habilidades socioemocionales en los estudiantes;
como una parte importante de la labor docente, entre ellos la promocion del trabajo colaborativo, el compartir sus
ideas, realizar propuestas, ampliar su vision de las cosas; comunicarse de manera asertiva, socializar con sus
comparieros, construir y reconstruir aprendizajes; ademas, en todo momento poner en practica los valores como la
tolerancia, el respeto, la solidaridad, entre otros.

En la asignatura de Laboratorio de Computo Il se abordara en la unidad tres, la leccion 7: aprender disfrutando,
donde el estudiante reconsiderara que el aprendizaje es significativo a través del juego, a través de actividades
ludicas propuestas en el cuadernillo de habilidades socioemocionales. Con ello, se promueve el rasgo: es
autoconsciente y determinado, cultiva relaciones interpersonales sanas, se autorregula, tiene capacidad de afrontar
la adversidad, actuar con efectividad y reconoce la necesidad de solicitar apoyo; correspondiente al ambito
habilidades socioemocionales y proyecto de vida; no obstante, este ambito serd evaluado por docentes de
Orientacion educativa |l.
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VIl.  Estructura general del curso

Asignatura

Laboratorio de computo I

Propdésito general

Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicacion para administrar
informacion y producir materiales multimedia de manera ética y responsable,

desarrollando habilidades a fin de mejorar su eficiencia.

Unidades Propoésitos de unidad Horas
Emplea las herramientas Web 3.0 almacenando y publicando
informacion en la nube y en el blog, asi como disefiando
I. LaWeb 3.0 . g . : 24
organizadores graficos, de temas relacionados con diversas
areas del conocimiento.
Produce videos con formatos personalizados, utilizando
II. Videos digitales herramientas digitales para comunicar informacion e ideas de 12
manera ética y responsable.
, Disefia presentaciones electronicas como estrategia de
[ll. Presentaciones N - : . - .
electronicas comunicacion para souall_zqr informacion gréafica, auditiva y 12
textual en exposiciones cotidianas y escolares.
Total: 48
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Representacion grafica conceptual del curso de Laboratorio de computo Il

Operaciones
basicas
Disefio de
diapositiva

Edicién y
formato

vista de diaposii

sde
ivas

)

{ L io de computo Il }
Unidad 1 Unidad 2
Herramientas Web 3.0 Videos digitales
i Organi y X
4[ SR IaROES ] [ oréficos J ~[ Blog ] 4[ Preproduccion ] { Postproduccion ]
De laWeb 2.0 icaci 1 Crear Caracteristicas Organizar la
alaWeb 3.0 de escritorio J en linea blog del video digital linea del tiempo
l Entomo de Tipos de Recortes
Co
en la nube ] ventana ] || archivos de video ] { de video ]
Administracién Crear y guardar Crear i i f . Escala de
de archivos un mapa diagrama H tiempo
i Agregar conceptos, Insertar 5 F i
proposiciones y enlaces ] objetos ] { Gkt ] ; { — ] { efectos y titulos
il | ~[ Exporlar'y ] [ Convertir ]74[ Produccién ]7 <[ Sonorizacién ]
recursos compartir

Personalizar
estilos

Creacion y ion |
de insumos

Exportar
y publicar

[ I

Capturar
[ ES e ] pantalla

]

*{ Formularios ]

Encuestas de
Excel y Forms

[

Formularios
de Google

Edicion y publicacion de
presentaciones electronicas
Apariencia y personalizacion
de presentacion
Presentacion
con diapositivas
Imprimir, compartir y

exportar una presentacion
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VIll. Desarrollo de las unidades del curso

dad La Web 3.0
24

Emplea las herramientas Web 3.0 almacenando y publicando informacion en la nube

Propésitos de la unidad y en el blog, asi como disefiando organizadores graficos, de temas relacionados con
diversas areas del conocimiento.
A DITO a D O de |Ia 0, pele a gene a
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
4.2 Aplica diversas estrategias comunicativas | e Analiza diversas estrategias comunicativas,
Lenguaje y segun quienes sean sus interlocutores, el identificando sus caracteristicas.
comunicacién contexto en el que se encuentra, y los objetivos

que persigue.

Pensamiento critico | 5.2 Ordena informacién de acuerdo a categorias, | e Identifica y organiza la informacién en ideas principales
y solucion de jerarquias y relaciones. y secundarias.

problemas

8.2 Aporta puntos de vista con apertura y | e Reflexiona de manera critica y respetuosa sobre las
considera los de otras personas de manera opiniones que aportan sus comparferos.
reflexiva.

Colaboracion y
trabajo en equipo

Ambito y Competencias disciplinares basicas

Ambito Competenc_la d?! area. Contenido Criterios de aprendizaje
Comunicacion
Ci12. Utiliza las 11 e Administra informacién almacenada en la nube para
tecnologias de la Almacenamiento en compartirla y reutilizarla de forma ética y responsable.
informacion y la nube
Habilidades comunicacion plara 12 Organizadores  Produce organizadores gréficos de manera creativa,
digitales investigar, resolver graficos mnovgdora, medle_m.te herrqmlentas digitales para
problemas, producir sintetizar y compartir informacion.
materiales 'y transmitir e Disefia blogs como estrategia comunicativa mediante
informacion. 1.3 Blog herramientas digi i
gitales para expresar ideas de forma
ética y responsable.
apere
Conceptuales Procedimentales Actitudinales-Valorales
o |dentifica herramientas Web 3.0 para e Almacena informacién en la nube. e Reflexiona en el proceso propio de
almacenamiento y administracion de e Configura aplicaciones para aprendizaje.
archivos en la nube. administrar y compartir archivos en e Valora la importancia de las
o Identifica el entorno de trabajo de la nube. herramientas Web 3.0 para almacenar
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herramientas para organizar y publicar
informacion en Internet.

Describe herramientas web 3.0 para
organizar y publicar informacién, y
elaborar materiales multimedia en las
funciones del sistema operativo.

1.1.Almacenamiento en la nube

1.1.1. DelaWeb2.0alaWeb 3.0
1.1.2. Almacenamiento en la nube

¢ Organiza informacion en esquemas
con ayuda de herramientas
digitales.

e Utiliza herramientas digitales para
crear blogs.

e Personaliza el ambiente de trabajo
de los blogs.

Contenidos

1.1.2.1. Administracion de archivos

1.1.2.1.1. Onedrive
1.1.2.1.2. Drive
1.1.3. Apps

1.1.3.1. Documentos
1.1.3.1.1. Word Online
1.1.3.1.2.

1.1.3.2. Formularios
1.1.3.2.1.
1.1.3.2.2.

1.2. Organizadores graficos
1.2.1. Aplicacion de escritorio

1.2.1.1. Explorando el entorno

1.2.1.2. Crear un mapa

Documentos de Google

Encuestas de Excel y Forms
Formularios de Google

1.2.1.3. Agregar conceptos, proposiciones y enlaces

1.2.1.4. Manipular recursos
1.2.1.5. Personalizar estilos

1.2.1.6. Exportar

1.2.2. Aplicaciones en linea
1.2.2.1. Entorno de trabajo
1.2.2.2. Crear diagrama
1.2.2.3. Insertar objetos

1.2.2.4. Exportar y compartir

1.3.Blog
1.3.1. Crear blog
1.3.2. Configurar
1.3.3. Personalizar
1.3.4. Publicar

y compartir informaciéon en la vida
académica, personal y social.

Asume una actitud responsable ante
el uso de la informacion personal y del
equipo de computo.

Colabora con tus compafieros en la
construccion de sus aprendizajes.
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Estrategia didactica sugerida

Como estrategia didactica general de unidad, el estudiante disefiard un blog personal, que utilizar4d para comunicar informacion
académica respecto a temas tratados en las asignaturas que les soliciten, asi como la publicacién de entradas con los recursos que el
profesor solicite; para lograrlo deberan desarrollar algunos subproductos derivados del proceso de las cinco dimensiones que proponen
Marzano, R. & Pickering, D. (2005) y Chan, M. & Tiburcio, A. (2002).

Por la naturaleza de la asignatura le daremos el termino de clase al conjunto de tres sesiones donde se abordara un conjunto de temas,
estas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi que se abarquen las cinco dimensiones durante este periodo de tiempo,
divididas durante la apertura, desarrollo y cierre de clase.

Sensibilizacion-motivacion-problematizacion
En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca del uso adecuado de herramientas Web 3.0 tales como medios de
almacenamiento en la nube, asi mismo, en la elaboracién de organizadores graficos y blogs para compartir y publicar informacion. Se
presenta el encuadre del curso y el plan de evaluacion que incluye los elementos y ponderaciones a considerar. Para cada sesion y/o
inicio de tema, es necesario la problematizacién contextualizada e indagar los conocimientos previos del estudiante. Para la introducciéon
al tema se utilizaran:

e Preguntas problematizadoras.

e Lluvia de ideas.

e Visualizacién de ejemplos.

Adquisicion y organizacion del conocimiento

La lectura es una actividad util, por tanto, se solicita al estudiante, buscar en el libro de textos informacion respecto a conceptos basicos,
caracteristicas y elementos para la administracion de informacion a través de herramientas Web 3.0; ademas sera necesario buscar en
internet, sitios, blogs y foros de interés relacionados con el tema. Para la adquisicién de conocimientos las estrategias sugeridas son:
Lectura comentada, individual o colaborativa.

e Preguntas guia.

e Sintesis.

e Resimenes.

Procesamiento de la informacién.
En esta fase se busca que el estudiante procese la informacién adquirida, a través de actividades donde compare las ventajas y
desventajas de los diferentes tipos de aplicaciones que permiten el almacenamiento en la nube, crear organizadores graficos y publicar
blogs. Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:

e Cuestionario de relacion.

e Cuadros comparativos.

e Organizadores graficos como: mapa conceptual, mapa mental, infografia, etc.

Aplicacién de lainformacién.
Durante la unidad se desarrollaran actividades del libro de textos, que estan propuestas como practicas para realizarse con la guia del
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docente en el laboratorio de cémputo, con cada una de ellas se pretende lograr que los estudiantes mejoren su desempefio y sea
posible, hacer real una evaluacién de tipo formativa. El producto sugerido para esta unidad es el disefio y publicacién de un blog con las
caracteristicas que el docente solicite. También realizaran una coevaluacién con la guia del docente. Las estrategias que se sugieren a
utilizar en esta unidad son:

e Carpeta compartida

e Blog

Metacognicién-autoevaluacion.
En esta fase, el estudiante autoevalla lo aprendido a través de reflexionar acerca de la importancia de expresar y compartir informacion
a través del uso de las herramientas Web 3.0. El producto que se sugiere entregar es una reflexién escrita.

A A 0, a A O
Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion
Participacion en clase Trabajo colaborativo Guia de observacion 10%
1. Carpeta en la nube
2. Documento colaborativo
3. Infografia
4. Mapa mental
Subproductos 5. Organizador grafico Lista de cotejo 40%
6. Entorno de blog personalizado
7. Entrada en blog
8. Reflexidn escrita
9. Cuestionario
Actividad de evaluacion | Carpeta en la nube Lista de cotejo 10%
intermedia Mapa conceptual Lista de cotejo 10%
Producto Integrador de la Unidad | Blog en linea Lista de cotejo 30%

Recursos y medios de apoyo didactico
Bibliografia basica:
e De Anda, C., Galaviz, N. & Romero, E. (2018). Tecnologias de la informacién 2. Laboratorio de computo Il. Direcciéon General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.
Recursos materiales:
¢ Computadora y software registrado, libro de texto impreso o electrénico.
Recursos electronicos:
e Video: Historia de la computadora. [Fecha de consulta: 7 junio 2018] Disponible en: <http://www.bachilleratoenred.com.mx/>
o Nota: El acceso al sitio de la editorial requiere registro con un cédigo universal otorgado al estudiante.
e Video: Los Mejores Servidores De Almacenamiento Gratuitos // Ventajas y Desventajas de Utilizar La Nube [Fecha de consulta: 24
octubre 2018] Disponible en: <https://youtu.be/4kaYQT81B80>
e Video: Creaciébn de lineas de tiempo con Sutori [Fecha de consulta: 24 octubre 2018] Disponible en:
< https://youtu.be/XxOOPig8CdQ>
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¢ Video: Organizadores Graficos [Fecha de consulta: 24 octubre 2018] Disponible en:< https://youtu.be/5J40foAJe88 >
e Video: ¢ Qué es un blog y para qué sirve? [Fecha de consulta: 24 octubre 2018] Disponible en:< https://youtu.be/2w7ysd73-ug>

3 Vid digital
s deos digitales W

Produce videos con formatos personalizados, utilizando herramientas digitales para
comunicar informacién e ideas de manera ética y responsable.

Propdsitos de la unidad

A DITO a D O de |a 0, pele A gene a
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje

4.5 Maneja las tecnologias de la informaciony | e Utiliza las tecnologias de la informacion y la
la comunicacién para obtener informacién y comunicacién como recurso para obtener informacion y

Habilidades digitales | expresar ideas, de manera responsable y expresar ideas, de acuerdo a las condiciones fisicas,
respetuosa. personales y/o sociales en que se desarrolla su

aprendizaje.
7.3 Articula saberes de diversos campos y e Relaciona los conocimientos académicos con su vida
establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana, utilizando conceptos disciplinares.
Colaboracién y cotidiana, . - — - . -

trabajo en equipo 8.3 Asume una actitud constructiva al e Participa en equipos de trabajo, aportando ideas Yy
intervenir en equipos de trabajo, congruente propuestas adecuadas.
con los conocimientos y habilidades que
posee.

Ambito Comgf:f:ﬁi'?ai%ﬁrea' Contenido Criterios de aprendizaje

Ci2. Utiliza las 2.1 Preproduccion e Disefla guiones de video para comunicar ideas e
tecnologias de la informacibn de manera creativa e innovadora
informacion y considerando las caracteristicas y necesidades del
comunicacién para contexto.

Habilidades digitales investigar, resolver | 2.2 Produccion e Produce videos con herramientas digitales para expresar
problemas,  producir ideas e informacion de manera responsable y pertinente.
_matenale_§ y transmitir | 2 3 Postproduccion e Edita videos mediante herramientas digitales siguiendo
informacion. procedimientos  establecidos para reforzar sus

habilidades tecnoldgicas.
Saberes
Conceptuales Procedimentales Actitudinales-Valorales
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o |dentifica herramientas para

editar 'y producir videos
digitales.

Describe el entorno de trabajo
y la funcionalidad de Ia
herramienta para editar y
producir el video.

Identifica los criterios y la
importancia de los guiones en

Elabora guiones para producir videos.
Descarga y convierte videos a
diferentes formatos.

Sigue procedimientos establecidos
para editar y producir videos.

Inserta elementos dentro de un video.
Configura las propiedades y derechos
de los videos para proteger
informacién personal.

Asume una actitud responsable ante el uso
de la informacion que comunica y comparte
mediante videos digitales.

Analiza la importancia del uso de editores de
video para cubrir las necesidades
comunicativas en su vida académica,
personal y social.

Reconoce a las tecnologias de Ia
informacién y la comunicacion como fuente

la produccion de un video. e Publica videos en sitios de Internet. potencial de enriquecimiento personal y
social.
e Colabora con sus compafieros en la
construccion de sus aprendizajes.
Contenidos

2.1. Preproduccién
2.1.1. Caracteristicas del video digital
2.1.2. Propdsitos
2.1.3. Tipos de archivo de video
2.1.4. Guion
2.2. Produccion
2.2.1. Produccién de un video
2.2.2. Creacion y seleccién de insumos
2.2.3. Descargar
2.2.4. Convertir
2.2.5. Capturar pantalla
2.2.6. Reajustar
2.2.7. Grabar audio
2.3. Postproduccion
2.3.1. Creacion de un video
2.3.2. Organizar la linea del tiempo
2.3.3. Recortes de videos
2.3.4. Escala de tiempo
2.3.5. Personalizar transiciones, efecto y titulos
2.3.6. Sonorizacion
2.3.7. Exportar y publicar

Estrategias didacticas sugeridas

Como estrategia did4ctica general de unidad, se utilizara la elaboracién de un video con recursos del tema del proyecto interdisciplinar
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que elaboran desde el inicio del semestre en conjunto con otras asignaturas, o bien elegir un tema de un listado que el profesor
proporcion6 en la unidad anterior; para lograrlo deberan desarrollar algunos subproductos derivados del proceso de las cinco
dimensiones que proponen Marzano, R. & Pickering, D. (2005) y Chan, M. & Tiburcio, A. (2002). Por la naturaleza de la asignatura se le
asigna el termino de clase al conjunto de tres sesiones donde se abordara un conjunto de temas, estas se llevaran a cabo durante cada
semana, logrando asi que se abarquen las cinco dimensiones durante este periodo de tiempo, divididas durante la apertura, desarrollo y
cierre de clase.

Sensibilizacion-motivacidon-problematizacion
En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca de las ventajas de expresar ideas a través de videos, con ayuda de
herramientas digitales que permiten compartirlos en internet. Se presenta el encuadre del curso y el plan de evaluacién que incluye los
elementos y ponderaciones a considerar. Para cada sesién y/o inicio de tema, es necesario la problematizacién contextualizada e indagar
los conocimientos previos del estudiante. Para la introduccion al tema se utilizaran:

e Preguntas problematizadoras.

e Lluvia de ideas.

e Visualizacién de ejemplos.

Adquisicién y organizacion del conocimiento

En la adquisiciébn de conocimientos, la lectura es una actividad util, por tanto, se solicita al estudiante, buscar en el libro de textos
informacion respecto al disefio de videos, tipos de aplicaciones disponibles para editarlo y los procedimientos para compatrtirlo en internet.
También deben consultar los sitios de internet sugeridos en la seccidn de recursos. Para la adquisicion de conocimientos las estrategias
sugeridas son:

Lectura comentada, individual o colaborativa.
Preguntas guia.

Sintesis.

Resumenes.

Procesamiento de la informacion.

En esta fase se busca que el estudiante procese la informaciéon adquirida, a través de actividades donde compare las ventajas y
desventajas de los diferentes tipos de aplicaciones que permiten crear, editar y compartir videos. Las estrategias que se sugieren a
utilizar en esta unidad son:

Cuestionario.

Cuadro de doble entrada.
Storyboard.

Infografia.

Aplicacién de la informacién.
Durante la unidad se desarrollaran actividades del libro de textos que estan propuestas como practicas para realizarse con la guia del
docente en el laboratorio de cémputo, con cada una de ellas se pretende lograr que los estudiantes mejoren su desempefio y sea posible,
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hacer real una evaluacion de tipo formativa. En aplicacion de la informacion, el estudiante debe ser capaz de evidenciar los
conocimientos y habilidades desarrolladas durante el proceso de aprendizaje, a través de la creacién y edicion de videos del tema o
problemética seleccionada. Como producto se sugiere la edicion de un video pequefio con cada herramienta trabajada. Se recomienda
sea evaluada de forma colaborativa

Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:
e Avance de video
e Video

Metacognicién-autoevaluacion.

En esta fase el estudiante autoevalla lo aprendido a través de reflexionar cerca de la importancia y utilidad de la edicion de videos
mediante herramientas digitales. El producto que se sugiere es un informe escrito del video a producir, donde indique la aplicacién
seleccionada vy justifique el por qué, e incluya la planificacién de las ideas del tema seleccionado.

A A 0, a a O
Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion

Participacion en clase | Trabajo colaborativo. Guia de observacion 10%

1. Tabla descriptiva

2. Guion

3. Carpeta de insumos

4. Infografia : . 0
Subproductos 5 Video Lista de cotejo 60%

6. Video

7. Informe escrito

8. Cuestionario
Prodgcto Integrador de Video Lista de cotejo 30%
la Unidad

Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:
e De Anda, C., Galaviz, N. & Romero, E. (2018). Tecnologias de la informacién 2. Laboratorio de computo Il. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.
Recursos materiales:
e Computadora, Programas antivirus, libro de texto impreso o electrénico.
Recursos electronicos:
e Video: Video digital [Fecha de consulta: 24 octubre 2018] Disponible en: < https://youtu.be/1ILBLNgVO7U>
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Propésitos de la unidad

Presentaciones electrénicas

12

Disefia presentaciones electrénicas como estrategia de comunicacion para socializar
informacion grafica, auditiva y textual en exposiciones cotidianas y escolares.

A DITO c 0 O e |a O pEele d gene A
Ambito Atributo Criterio de Aprendizaje
Habilidades 1.2 Muestra un desarrollo socioafectivo acorde | e Explica las caracteristicas socioafectivas de la etapa

socioemocionales y
proyecto de vida !

con la etapa evolutiva en la que se encuentra,
y canaliza sus inquietudes de tipo emocional
con las personas e instituciones adecuadas.

evolutiva en que se encuentra, considerando sus
experiencias y las aportaciones teéricas al respecto.

Lenguaje y
comunicacion

4.3 ldentifica y evalla las ideas clave en un
texto o discurso oral e infiere conclusiones a
partir de ellas.

¢ I|dentifica ideas clave en un texto oral y/o escrito, utilizando
los conceptos propios de cada disciplina.

Pensamiento critico
y solucion de
problemas

5.1 Sigue instrucciones y procedimientos de
manera reflexiva en la blsqueda vy
adquisicién de nuevos conocimientos.

e Sigue instrucciones cumpliendo con los procedimientos
preestablecidos.

Habilidades digitales

5.6 Utiliza las tecnologias de la informacion y
comunicacion para procesar e interpretar
informacion.

e Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicacion
para procesar informacion, de manera adecuada.

Colaboracion y
trabajo en equipo

8.3 Asume una actitud constructiva al
intervenir en equipos de trabajo, congruente
con los conocimientos y habilidades que
posee.

Ambito y Compete

e Participa en equipos de trabajo, aportando
propuestas adecuadas.

ideas vy

ncias disciplinares basicas

Ambitos

Criterios de aprendizaje

Habilidades digitales

e Disefia esquemas de clasificacion de diapositivas de forma
creativa e innovadora para organizar informacién e ideas
relacionadas con las diversas areas del conocimiento.

e Produce presentaciones electrénicas utilizandolas como
estrategia comunicativa para exponer informacion e ideas
académica y personal de forma ética y responsable.

Competencias del :
. ; o2 Contenido
area: Comunicacion

C12. Utiliza las .

. A reacion
tecnologias de la 3ia ogtisggo de
informacion y P
comunicacion para .
investigar, resolver 3L12blica<l::_iglr1CIon dg
problemas, producir presentaciones
materiales y transmitir zlectrénicas
informacion.

1 Ambito y competencia genérica que se promovera desde la asignatura de Laboratorio de computo Il, a través de las lecciones del
cuadernillo de Habilidades socioemocionales y que sera evaluado por el docente de la asignatura de Orientaciéon educativa.
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Conceptuales Procedimentales Actitudinales-Valorales
e Define que son las presentaciones e Sigue procedimientos preestablecidos e Asume una actitud ética y
electrénicas para potencializar las herramientas de responsable ante el uso de la
e Analiza el impacto de exposiciones PowerPoint en tus tareas académicas. informacién académica vy
apoyadas con diapositivas. ¢ Aplica herramientas de edicion y formato personal que presenta en
¢ Identifica las aplicaciones mas comunes a diapositivas. diapositivas electronicas.
para disefiar presentaciones electronicas e Disefia estilos propios para cambiar la e Reconoce a las tecnologias de
de formal local y en red. apariencia de las presentaciones. la informacion y la
e Describe los comandos que ayudan a e Inserta diversos elementos en comunicacion como  fuente
disefiar y compartir presentaciones con diapositivas electrénicas. potencial de enriquecimiento
diapositivas. e Elabora presentaciones a partir de personal y social.
¢ |dentifica las caracteristicas que debe documentos y/o con la informacion e Colabora con sus comparieros
considerar para disefiar una presentacion encontrada en diferentes fuentes, para en la construccion de sus
electronica. exposiciones segun las necesidades de aprendizajes.
comunicacion.

Contenidos

3.1. Creacion de diapositivas
3.1.1. Presentaciones electrénicas
3.1.2. Operaciones basicas
3.1.3. Administracion desde vista de diapositivas
3.1.4. Edicion de presentacion
3.1.5. Disefio de diapositivas
3.1.6. Agregar elementos
3.2. Edicién y publicacién de presentaciones electrénicas
3.2.1. Personalizacién de una presentacién
a) HSE Leccion 7. Aprender disfrutando
3.2.2.Presentacion con diapositivas
3.2.3. Publicacién de una presentacion

Estrategias didacticas sugeridas

Como estrategia didactica general de unidad, se utilizara la elaboracién de una presentacién electrénica en PowerPoint basada en las
instrucciones de un examen de certificacion de Microsoft Office Specialist, donde el estudiante mostrara los conocimientos y habilidades
desarrollados durante el proceso de aprendizaje. Para la elaboracion de la presentacion, los alumnos habran de adquirir la informacion
necesaria referida a las herramientas y opciones de la aplicacion, siguiendo el proceso de las cinco dimensiones que proponen Marzano,
R. & Pickering, D. (2005), Chan, M. &Tiburcio, A. (2002), lo que generara algunos subproductos que entregara como evidencia de
aprendizaje.

Por la naturaleza de la asignatura se asigna el termino de clase al conjunto de tres sesiones donde se abordara un conjunto de temas;
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éstas se llevaran a cabo durante cada semana, logrando asi abarcar las cinco dimensiones durante este periodo de tiempo, divididas
durante la apertura, desarrollo y cierre de clase.

Sensibilizacion-motivacidon-problematizacion
En esta fase se busca sensibilizar y motivar a los estudiantes acerca de la importancia del uso correcto de presentaciones electronicas
en una exposicion de temas diversos aprovechando las herramientas que ofrece PowerPoint. Para esta dimensién se utilizaran:

e Preguntas problematizadoras.

e Lluvia de ideas.

e Visualizacion de ejemplos.

Adquisicion y organizacion del conocimiento
En la adquisicién de conocimientos la lectura es una actividad Util, por tanto, se solicita al estudiante, buscar en el libro de textos
informacién respecto a la creacion y manipulacion de presentaciones electronicas, familiarizarse con las herramientas basicas y
avanzadas de la aplicacion de PowerPoint; a través de las actividades de aprendizaje sugeridas, el estudiante adquirira y organizara su
conocimiento. También serd necesario consultar sitios de internet, en busca de informacion respecto al funcionamiento de los comandos
del software. Para la adquisicién de conocimientos las estrategias sugeridas son:

e Lectura comentada, individual o colaborativa.

e Preguntas guia.
e Sintesis.
e ReslUmenes.

Procesamiento de la informacion.
En esta fase se busca que el estudiante procese la informacion adquirida, a través de actividades que permitan comparar las diferentes
herramientas y comandos para realizar presentaciones electrénicas. Las estrategias que se sugieren a utilizar en esta unidad son:

e Cuestionarios.

e Organizadores graficos como: mapa conceptual y mental, infografias, esquemas, entre otros.

Aplicacién de la informacioén.
Durante la unidad se desarrollaran actividades del libro de textos que estan disefiadas como practicas para realizarse en el laboratorio de
cdmputo con instrucciones especificas que el docente guiard, para lograr que los estudiantes mejoren su desempefio, y sea posible
hacer una evaluacion de tipo formativa. También realizaran una coevaluacién con la guia del docente. Las estrategias que se sugieren a
utilizar en esta unidad son:

e Presentaciones electrénicas.

¢ Manual de PowerPoint.

Metacognicion-autoevaluacion.

Para esta fase el estudiante se autoevalla a través una escala de valoracion sugerida en el libro de texto, donde marcara su nivel de
dominio con relacion al conocimiento adquirido en la manipulacién de las opciones basicas y avanzadas de PowerPoint para la creacion y
edicién de presentaciones electrénicas. Asi mismo, en un foro de discusién dirigido por el profesor, el estudiante expondra sus reflexiones
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acerca de la experiencia vivida a lo largo de la unidad, el impacto que tienen las herramientas digitales para creacion y presentacion de
informacion e ideas, las ventajas y/o desventajas de los formatos y disefios de las presentaciones electrénicas, que objetos agregar,
efectos de transicion y animacion, y mas; ademas expresara las recomendaciones que harian a otras personas que tienen poca
experiencia en el disefio de presentaciones electrénicas.

Evaluacion / Calificaciéon

Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion
S : . Guia de 0
Participacion en clase | Trabajo colaborativo. observacion 10%
1. Manual
2. Ejercicio de certificacién
Subproductos 3. Presentacion electrénica Lista de cotejo 40%
4. Foro de discusién
5. Cuestionario
Actmdaﬁ ) .de Diapositivas del esquema Lista de cotejo 20%
evaluacion intermedia
I:\rg?:g:;lntegrador de Examen practico enfocado en la certificacion Lista de cotejo 30%

Recursos y medios de apoyo didactico

Bibliografia basica:
e De Anda, C., Galaviz, N. & Romero, E. (2018). Tecnologias de la informacién 2. Laboratorio de computo Il. Direccion General de
Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.
Recursos materiales:
¢ Computadora, software con licencia, libro de texto impreso o electrénico.
Recursos electronicos:
e Centro de ayuda de PowerPoint [en linea]. [Fecha de consulta 24 octubre 2018]. Disponible en < https://support.office.com/es-
es/powerpoint >.
e Tutorial de Office: Microsoft [en linea]. Microsoft Office 365. [Fecha de consulta 24 octubre 2018]. Disponible en <
https://www.microsoft.com/es-mx/learning/office365-training.aspx>

Plan de Estudio 2018 PAG. 29



IX. Orientaciones generales para la evaluacion del curso

En un programa de estudios con enfoque por competencias, los elementos y procesos que intervienen en el acto
educativo, recobran especial interés. Uno de estos procesos es la evaluacion, una evaluacion alineada con el
enfoque, que sea objetiva, valida, confiable y significativa, tanto para el estudiante como para el docente. La
evaluacion permite identificar, qué se logré y qué falta por hacer y, sobre todo, en qué se tiene que centrar para que
el estudiante mejore su desempefio; es decir, la evaluacion es una oportunidad de aprendizaje (Frade, 2008). Por
ello, la evaluacién debe ser un proceso continuo, que permita recabar evidencias pertinentes sobre el logro de los
aprendizajes, para retroalimentar el proceso de ensefianza-aprendizaje y mejorar sus resultados. Asimismo, es
necesario tener en cuenta la diversidad de formas y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, para considerar que
las estrategias de evaluacion atiendan los diferentes estilos de aprendizaje (SNB, 2009).

El principal objetivo de la evaluacion es el de ayudar al profesor a comprender mejor lo que los estudiantes saben vy,
a tomar decisiones docentes significativas. Para cumplir sus funciones dentro del proceso de ensefanza-
aprendizaje, el sistema de evaluacién de aprendizajes de la asignatura de Laboratorio de computo Il incluye la
evaluacion diagndstica, formativa y sumativa.

Para la asignatura Laboratorio de cémputo Il, la evaluacién es considerada en tres momentos: al inicio de cada
unidad temética, se ha programado una actividad previa con fines de una evaluacion diagndstica, misma que
permite tener indicios de conocimientos, valores, actitudes, debilidades y potencialidades de los estudiantes.
Durante el desarrollo de la unidad tematica, se incursiona en un proceso de evaluacion formativa con fines de
mejorar y/o profundizar donde sea factible hacerlo. En la ultima fase, se proponen actividades integradoras de
unidad, con el propdsito precisamente de integrar lo ya aprendido, aplicando una evaluacién sumativa, ya que
permite considerar el conjunto de evidencias del desempefio de acuerdo al aprendizaje (SNB, 2009).

Para evaluar formativamente a los estudiantes, es necesario tomar en cuenta los criterios e indicadores, con base
en un instrumento para evaluar las competencias. Una rdbrica es el instrumento que define los criterios que
utilizaremos para evaluar los productos. En ella, se describe claramente lo que observara el docente para llevar a
cabo la evaluacién. La rubrica puede ser holistica (a manera de lista de cotejo) o bien, analitica o descriptiva, donde
se incluyen los detalles sobre los cuales se evalua cada punto e inclusive cada respuesta (Frade, 2008).
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La practica pedagdgica orienta a una mayor participacion y transparencia en la evaluacion, por ello, en Laboratorio
de computo Il se impulsa la autoevaluacion. Esta evaluacion es la que realiza el estudiante a su propio
desempefio, haciendo una valoracion y reflexion de su actuacion en el proceso de aprendizaje. También se fomenta
la coevaluacion, donde los estudiantes valoran y realimentan lo que realizan sus compafieros de grupo. Otro tipo
de evaluacion de acuerdo al agente que la realiza es la heteroevaluacion, esta sucede cuando el docente hace la
valoracion de los desemperfios de los estudiantes, aportando elementos para la realimentacion del proceso o la
valoracion final o sumativa (SNB, 2009).

Registro, evaluacion y seguimiento de las competencias genéricas y disciplinares

En este nuevo planteamiento curricular se enfatiza la necesidad de evaluar el logro de las competencias previstas
en cada programa, mediante acciones de registro, evaluacién y seguimiento de las competencias genéricas y
disciplinares. Para ello, cada profesor realizaré ésta tarea conforme a las orientaciones metodoldgicas del Sistema
de Registro, Evaluacién y Seguimiento de Competencias (SIRESEC), atendiendo a los instrumentos de evaluacion
indicados en el anexo 1 de este programa de estudios.

El registro, evaluacion y seguimiento de competencias forma parte de las funciones pedagdgicas del docente, y los
resultados deben ser un elemento fundamental para la planeacién e intervencion pedagdgica, de tal manera que las
fuentes tradicionales de informacién numérica (calificaciones) se acompafien de evaluaciones de caracter
cualitativo.

Evidencias para evaluar el curso

Durante el desarrollo del curso, el docente valorara al estudiante a partir de evidencias, estas se describen en la
tabla de ponderacion de la evaluacién global del curso, buscando estimar el grado de dominio de las
competencias sefialadas en el programa y que contribuyen al logro del perfil del egresado. A continuacion, se
describe las evidencias del curso:
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Descripcion de productos integradores
Integrador de unidades

Actividad de evaluacion intermedia unidad I. En el transcurso de la unidad I, es necesario aplicar dos
evaluaciones intermedias, con el propésito de que el estudiante evidencie el desarrollo de habilidades digitales
acorde a los contenidos propuestos en el programa de estudio.

e Una de las evidencias intermedias a evaluar es la creacion de una carpeta en la nube personal, ésta debera
tener la estructura con subcarpetas de acuerdo a las asignaturas de este semestre; asi como una subcarpeta
para los trabajos colaborativos de la asignatura Laboratorio de computo Il, en ella debe agregar dos capturas
de pantalla de la nube personal, con las caracteristicas solicitadas por la docente, misma que debera
compartirse con el profesor sélo con permiso de visualizaciéon y con su equipo de trabajo con permiso de
edicion.

e Otra evidencia intermedia, es el disefio de un mapa conceptual con la informacion del proyecto interdisciplinar
propuesto por las asignaturas de Historia de México |, Biologia Il o Quimica del carbono, y que hayan
encontrado hasta el momento; se solicita sea elaborado de manera colaborativa, haciendo uso de alguna de
las herramientas digitales practicadas en clase, y debe cumplir con las especificaciones solicitadas y descritas
en el libro de textos en el apartado de subproducto procedimental del tema 1.2 Organizadores graficos.

Unidad 1. Para evidenciar los conocimientos adquiridos, se solicita crear un Blog personal. Disefiarlo y configurarlo
con titulo, descripcién, imagen de fondo, pagina publicada utilizando un gadget. Con entradas de tipo convencional y
con el método publicar, acerca de la tematica que se aborda en el Proyecto interdisciplinar, incluyendo imagenes,
videos, y enlaces. Asi mismo, de los subproductos elaborados que sete solicite. También deberd invitar a amigos,
comparieros y profesor a visitar y comentar el blog.

Unidad 2. Como producto integrador, se solicita el estudiante produzca un video de manera colaborativa, a partir de
la teméatica que se aborde en el proyecto interdisciplinar semestral o de algin tema que acuerden con el profesor. El
video debera basarse en el guion técnico e insumos de tipo imagen, video y audio que se disefien y generen como
subproductos. También debera contener efectos, filtros y fondo musical.

Actividad de evaluacién intermedia unidad 3. El estudiante elaborara de manera colaborativa una presentacion
electrénica con diapositivas del esquema; para ello sera necesario disefiar desde la aplicacion de Microsoft Word la
estructura del esquema con titulos, subtitulos y estilos de parrafo utilizando la informacion del proyecto
interdisciplinar.
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Unidad 3. El estudiante debera elaborar de manera individual una presentacion electronica como examen practico
con las caracteristicas que se solicitan en un proyecto de certificacion de Microsoft Office Specialist.

Descripcion del producto integrador del curso.

El producto integrador del curso de Laboratorio de cdmputo I, se sugiere elaborar un Blog personal, colocando
informacion de temas de las asignaturas del mismo semestre, con la finalidad de promover el trabajo interdisciplinar.
Asi mismo, compartiran con su docente por medio del blog los productos integradores de unidades.

El blog debera contener las siguientes elementos y caracteristicas:

e Entradas para cada uno de los siguientes subproductos que elaboraste a lo largo del curso de esta
asignatura:

o

@)
@)
@)
@)

Infografia en formato jpg de las aplicaciones en linea que ofrece Google y Microsoft.

Mapa conceptual en formato pdf.

Dos entradas acerca de la temética que abordas en el proyecto interdisciplinar.

El enlace del sitio donde se aloja Video del proyecto interdisciplinar.

La presentacion electronica del proyecto interdisciplinar en formato de Presentacién con
diapositivas.

e Productos elaborados desde cada asignatura que cursaste este semestre. Debera solicitar a sus
profesores agreguen un comentario a la entrada relacionada con su asignatura.

e Entrada con la conclusion a partir de su reflexion donde relacione los conocimientos adquiridos con el
beneficio que representa almacenar y compartir informacion personal y académica mediante
herramientas Web 3.0. asi mismo con las dificultades y soluciones presentadas.

e Verificar que el blog contenga las siguientes caracteristicas:

o

O O O O O O

Plantilla de Tema personalizado.

Nombre o titulo del blog.

Direccion personalizada

Descripcién del blog.

Configuracion a comentarios publicos.
Perfil general de bloguero

Pagina publicada por medio de un gadget.

Plan de Estudio 2018 PAG. 37



Tabla de ponderacién de la evaluacién global del curso
Evaluacidn/calificacién

Aspecto a evaluar Evidencia Instrumento Ponderacion Ponderacidn global

Participacion en clase

Uni

Trabajo colaborativo.

dad |

Guia de observacion

Subproductos

Documento colaborativo
Infografia

Mapa mental

Entorno de blog personalizado
Entrada en blog

Reflexion escrita

Cuestionario

NogkwbhpE

Lista de cotejo

40%

Actividad de evaluacién intermedia

Carpeta en la nube

Lista de cotejo

10%

Mapa conceptual

Lista de cotejo

10%

Producto integrador de unidad

Participacion en clase

Blog en linea

Unidad Il

Trabajo colaborativo.

Lista de cotejo

Guia de observacion

30%

10%

Subproductos

Tabla descriptiva
Guion técnico
Carpeta de insumos
Infografia

Video

Informe escrito
Cuestionario

Lista de cotejo

60%

Producto integrador de unidad

Participacion en clase

2

3

4

5.

6. Video
7.

8.

Video

Trabajo colaborativo.

Lista de cotejo

Guia de observacion

30%

10%

Subproductos

Manual

Ejercicio de certificacion
Presentacién electronica
Foro de discusién
Cuestionario

aghrwNPE

Lista de cotejo

40%

Actividad de evaluacioén intermedia

Diapositivas del esquema

20%

Producto integrador de unidad

Evidencia

Examen enfocado

certificacion

practico

en la

Blog

30%

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

35%

25%

20%

Producto integrador del curso

20%
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Bibliografia del curso

a) Basica:

e De Anda, C., Galaviz, N. & Romero, E. (2018). Tecnologias de la informacion 2. Laboratorio de cémputo II.
Direccion General de Escuelas Preparatorias-UAS. Ed. Santillana. México.

b) Complementaria:

e Scott, P. (2013). Internet edicion 2013. Ed. Anaya multimedia.

Referencias bibliograficas consultadas para elaborar el programa:

Chan, M. y Tiburcio, A. (2002). Guia para elaboracion de materiales educativos orientados al aprendizaje
autogestivo. Documento de trabajo, Sistema de Universidad Virtual, Universidad de Guadalajara.

DOF (2008). Acuerdo 444 por el que se establecen las competencias que constituyen el marco curricular comudn
del Sistema Nacional de Bachillerato. México.

DOF (2012). Acuerdo 656 por el que se reforma y adiciona el Acuerdo niumero 444 por el que se establecen las
competencias que constituyen el marco curricular comun del Sistema Nacional de Bachillerato, y se adiciona el
diverso numero 486 por el que se establecen las competencias disciplinares extendidas del bachillerato general.
México.

Frade, L. (2008). La evaluacion por competencias. Laura Gloria Frade Rubio. México.

Marzano, R. y Pickering, D. (2005). Dimensiones del aprendizaje. Manual para el maestro. México. ITESO.
SEMS (2017). Modelo Educativo para la Educacién Obligatoria. Subsecretaria de Educacién Media Superior.
Recuperado de:
hhtps://www.go.mx/cms/uoloads/attachment/file/198738/Modelo_Educativo_para_la_Educacio_n_Obligatoria.pdf
SEP (2017). Modelo para una educacion obligatoria de la Secretaria de Educacion Publica. Planes de estudio de
referencia del componente basico del Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior. Recuperado de:
https://www.gob.mx/cms/uploads/attachment/file/241519/planes-estudio-sems. pdf

SNB (2009). Acuerdo 8 del Comité Directivo del Sistema Nacional de Bachillerato. Orientaciones sobre la
evaluacion del aprendizaje bajo un enfoque de competencias.

Tobon, S.; Pimienta, J. y Garcia, J. (2011). Secuencias didacticas: Aprendizaje y evaluacién de competencias.
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Anexos
Anexo 1. Instrumentos de evaluacion.

Instrumento de evaluacién participacion en clase.

Asignatura Laboratorio de computo Il Aspecto Participacion en clase Evidencia Trabajo Colaborativo

En
desarrollo

Suficiente

sauoised0 seood
u3

Escucha otros puntos
de vista de manera
respetuosa.

Aporta ideas
congruentes para
resolver problemas en
equipo.

Acreditado
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Subproductos a evaluar en el curso

Laboratorio

Asignatura P
: de computo Il

Unidad No. Evidencia

Aspecto

Descripcidn (tarea)

Subproductos | Evidencia

Si (1)

Actividades/tareas

Entregas por unidad

Documento colaborativo

Infografia

Mapa mental

Entorno de blog personalizado

Entrada de blog

Reflexion escrita

Cuestionario

Tabla descriptiva

Guion técnico

Carpeta de insumos

Infografia

Video

Video

Informe escrito

Cuestionario

Manual

Ejercicio de certificacion

Presentacion electrénica

Foro de discusion

O [W|IN|P|O|IN|O|O|A|W[IN(RP|[N|O|O|D|W[N|F

Cuestionario

Observaciones/comentarios

Total de entregas
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Instrumento de evaluacién intermedia unidad |.

. . . Actividad de evaluacion . :
Asignatura Laboratorio d mputo Il Aspecto ! ) - Evidencia rpeta en lan
9 boratorio de computo P intermedia unidad | Carpeta e ube
Lista de cotejo
Logro
Competencia Criterios de Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Atributo aprendizaje
Excelente Bueno Suficiente

Ci12 Utiliza las Crea carpeta en la nube
tecnologias de la o considerando las caracteristicas
informacion y | Administra solicitadas.
comunicacién  para | informacion Estructura la  carpeta  con
investigar, resolver | 8lmacenada en la | gypcarpetas y archivos con la
problemas, producir | NUbe para compartirla | ,picacién y contenidos solicitados.
materiales y|Y reutilizarla de forma
transmitir ética y responsable. Comparte la carpeta con los
informacion permisos de edicion y visualizacién

’ solicitados.

Acreditacion

Retroalimentacién Calificacion
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Instrumento de evaluacion intermedia unidad |I.

. . p Actividad de evaluacién intermedia . .
Asignatura Laboratorio de computo Il Aspecto unidad | Evidencia Mapa conceptual
Lista de cotejo
Logro
G pEEnE) Clipies £ Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Atributo aprendizaje
Excelente Bueno Suficiente
Selecciona las ideas claves, en un
.5'2 L Ordena o . texto oral y escrito.
informacion de | Identifica y organiza la — -
. 7 . Clasifica las ideas claves, en un
acuerdo a | informacion en ideas .
o - texto oral y escrito.
categortas, principales y Ordena las ideas claves en
jerarquias y | secundarias. incipal dari
relaciones. principales y secundarias, en un
texto oral y escrito.
C12 Utiliza las Utiliza herramientas digitales para
tecnologias de Ila | Produce organizar ideas dentro de un mapa
informacion y | organizadores conceptual.
comunicacion  para | 9réficos de manera piceRa mapa  conceptual de
investigar,  resolver creg_tlvei, innovadora, | manera creativa e innovadora.
problemas, producir | Mediante o
materiales y herramientas digitales Comparte mapa cont_:e_ptual
" ara  sintetizar mediante herramientas digitales
transmitir P Y predestinadas para estructurar
; i4 compartir informacion.
informacion. P informacion.
Acreditacion
Retroalimentacion Calificacion
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad I.

Asignatura ‘ Laboratorio de cémputo Il ‘ Aspecto ‘ Producto integrador de unidad | Evidencia Blog en linea
Lista de cotejo
Logro
Competencia Criterios de : " cumple En desarrollo
Atributo aprendizaje Indicadores Si(1) | No(0) Puntos p
Excelente Bueno Suficiente

4.2 Aplica diversas
estrategias

comunicativas segin
quienes sean sus
interlocutores, el
contexto en el que se
encuentra, y los

Analiza diversas
estrategias
comunicativas,
identificando

caracteristicas.

sus

Identifica las caracteristicas de las
diversas estrategias
comunicativas.

Clasifica las diversas estrategias
comunicativas.

objetivos que Analiza las ventajas y desventajas
persigue. de las diversas estrategias
comunicativas.
Selecciona las ideas claves, en un
5.2 Ordena :
; L - . texto oral y escrito.
informacién de | Identifica y organiza la Clasifica_Ias ideas claves en un
acuerdo a | informacion en ideas ) ’
p A texto oral y escrito.
categorias, principales Y "Ordena las ideas claves en
jerarquias y | secundarias. rincipales y secundarias, en un
relaciones. princip Y S '
texto oral y escrito.
Ci12 Utiliza las - Crea blog para  expresar
p Disefia blogs como | . 2
tecnologias de la . informacion e ideas.
informacion estrategia i
in acion Y | comunicativa Personaliza el blog con banner,
_comutr_ucamon plara mediante fondos, imagenes, enlaces y datos
investigar r ver . . . e o
T)T gar, esg © | herramientas digitales | de identificacion.
pro gnﬁlas, producir para expresar ideas Publica entrada con tema que
tr:]ar:e;atis Y| de forma ética y | apertura la discusion entre
It ;
transmitir responsable. usuarios.
informacion.
Acreditacion
Retroalimentacion Calificacion

*
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad I1.

Asignatura Laboratorio de cémputo Il ‘ Aspecto ‘ Producto integrador de unidad Il Evidencia Video
Lista de cotejo
Logro
G;%rﬁggtﬁ[‘rfgito ggf:;‘;i;g Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Excelente Bueno Suficiente
Obtiene informaciéon  confiable

4.5 Maneja  las
tecnologias de la
informacion 'y la

Utiliza las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion  como
recurso para obtener
informacién

haciendo uso de las tecnologias

de la informacion y la
comunicacion.
Selecciona la informacion

haciendo uso de las tecnologias

comunicacion para | expresar ideas, de > =

obtener informacién | acuerdo a las | de I_a _'lnformacu_)n y la

y expresar ideas, de | condiciones fisicas, | comunicacion, considerando el

manera responsable | personales ylo |contexto situacional.

y respetuosa. sociales en que se Expresa ideas haciendo uso de las
desarrolla su | tecnologias de la informacion y
aprendizaje. comunicacion  considerando el

contexto en que desarrolla su

aprendizaje.

Interpreta fenémenos naturales y/o

sociales de su contexto inmediato
Relaciona los | utilizando de forma adecuada

7.3 Articula saberes
de diversos campos
y establece

conocimientos
académicos con su

conceptos disciplinares.

Describe fendmenos naturales y/o

. vida cotidiana, | sociales, utilizando de forma
relaciones entre ellos - Lo

y su vida cotidiana u_tlllz_arjndo conceptos | adecuada conceptos disciplinares.

’ disciplinares. Describe fendmenos naturales y/o

sociales, utlizando de forma

adecuada conceptos disciplinares.

C12 Utiliza las Disefia guiones de | Disefia  guion técnico para

tecnologias de la
informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir
informacion.

video para comunicar
ideas e informacién
de manera creativa e
innovadora

considerando las
caracteristicas y
necesidades del
contexto.

comunicar ideas e informacion.

Considera en el guion técnico las
caracteristicas 'y necesidades
contextuales del pablico a quien va
dirigido el video.

Describe las ideas y recursos que
se utilizara en el video.

Produce videos con
herramientas digitales
para expresar ideas e

Utiliza alguna de las herramientas
digitales propuestas, para producir
video.
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informacion de
manera responsable y
pertinente.

Produce video como estrategia
comunicativa.

Expresa con claridad y de manera
respetuosa las ideas en las
escenas gue conforman el video.

Edita videos mediante
herramientas digitales

siguiendo
procedimientos
establecidos para
reforzar sus
habilidades

tecnoldgicas.

Edita las transiciones, efectos,
titulos, escalas de tiempo.

Inserta elementos multimedia al
video.

Inserta en el video los recursos
descritos en el guion técnico.

Retroalimentacion

Calificacién

Acreditacion
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Instrumento de evaluacién intermedia unidad IlI.

Actividad de evaluacion
Asignatura Laboratorio de computo Il Aspecto intermedia Evidencia Diapositivas del esquema
Unidad 11l
Lista de cotejo
Logro
L gg'r‘::;i;g Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Excelente Bueno Suficiente

4.3 Identifica vy
evalla las ideas
clave en un texto o
discurso oral e infiere
conclusiones a partir
de ellas.

Identifica ideas clave
en un texto oral y/o
escrito, utilizando los
conceptos propios de
cada disciplina.

Reconoce ideas clave en textos
orales y/o escritos.

Selecciona conceptos propios de
la disciplina en textos orales y/o
escritos.

Utiliza conceptos propios de la
disciplina en textos orales y/o
escritos.

C12 Utiliza las
tecnologias de la
informacién y
comunicacién  para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir
informacion.

Disefia esquemas de
clasificacion de
diapositivas de forma
creativa e innovadora
para organizar
informaciéon e ideas
relacionadas con las
diversas areas del
conocimiento.

Disefia el esquema utilizando los
titulos y subtitulos y estilos de
péarrafo adecuadas al contenido de
la investigacion, apoyado en la
herramienta Microsoft Word.

Exporta a PowerPoint asegurando
la organizaciéon de los contenidos
del esquema.

Disefia diapositivas del esquema
de forma creativa e innovadora.

Retroalimentacién

Calificacion

Acreditacion

*
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Instrumento de evaluacion para el producto integrador de la unidad Il

Asignatura ‘ Laboratorio de computo | ‘ Aspecto ‘ Producto integrador de unidad 111 ‘ Evidencia ‘ Examen practico enfocado en la certificacion
Lista de cotejo
Logro
Competencia CHtenoside Indicadores Si(1) | No(0) | Puntos Cumple En desarrollo
Genérica Atributo aprendizaje
Excelente Bueno Suficiente
45 Maneja las | Utiliza las tecnologias | Obtiene informacién confiable

tecnologias de la
informacién 'y la
comunicaciéon para
obtener informacion
y expresar ideas, de
manera responsable
y respetuosa.

de la informacion y la
comunicacién, como
recurso para obtener
informacion y
expresar ideas de
manera responsable y
respetuosa.

haciendo uso de las tecnologias
de la informacién 'y la
comunicacion.

Cita correctamente las fuentes
consultadas en las tecnologias de
la informacién y la comunicacién.

Expresa ideas de manera
responsable y respetuosa,
haciendo uso de las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion.

5.6 Utiliza las
tecnologias de la

Utiliza las tecnologias
de la informacion y

Identifica los datos de mayor
utilidad para el procesamiento de

informacién y | comunicacion para | la informacion.

comunicacion para | procesar informacién, | Selecciona el programa
procesar e | de manera adecuada. | informatico mas adecuado.
interpretar Procesa la informacion conforme
informacion. a los criterios establecidos.

C12  Utliza las | Produce Utiliza el Internet para investigar
tecnologias de la | presentaciones en sitios académicos.

informacién y | electrénicas

comunicacion para | utilizandolas como | Utiliza el procesador de textos
investigar, resolver | estrategia Word, para procesar la
problemas, producir | comunicativa para | informacion.

materiales y | exponer informacion e | tjliza las TIC para presentar
transmitir ideas académicas Y | |5 jnformacién obtenida de
informacion. personal de forma

ética y responsable.

forma ética y responsable.

Retroalimentacion

Calificacién

Acreditacion

*
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Instrumento de evaluacion para producto integrador del curso.

Asignatura ‘ Laboratorio de computo I ‘ Aspecto ‘ Producto integrador del curso Evidencia Blog
Lista de cotejo
Logro
Competencia Criterios de n . Cumple En desarrollo
Genérica Atributo aprendizaje [MEfEEeEEs i) | Ne, LS il
Excelente Bueno Suficiente

4.5 Maneja  las
tecnologias de la
informacion 'y la
comunicaciéon  para
obtener informacion
y expresar ideas, de
manera responsable
y respetuosa.

Utiliza las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion  como
recurso para obtener

informacién y
expresar ideas, de
acuerdo a las
condiciones fisicas,
personales ylo
sociales en que se
desarrolla su
aprendizaje.

Obtiene  informacién  confiable
haciendo uso de las tecnologias

de la informacion y la
comunicacion.
Selecciona la informacion

haciendo uso de las tecnologias
de la informacion 'y la
comunicacién, considerando el
contexto situacional.

Expresa ideas haciendo uso de las
tecnologias de la informacion y
comunicacion  considerando el
contexto en que desarrolla su
aprendizaje.

5.6 Utiliza las Organiza informacion utilizando
tecnologias de la | Utiliza las tecnologias | ofimética.
informacién y | de la informacién y | Analiza informacién utilizando
comunicacion  para | comunicacion para | ofimatica.
procesar e | procesar informacion, | Presenta informacion utilizando
interpretar de manera adecuada. | ofimatica.
informacion.
C12 Utiliza las I Incluye una sintesis del contenido
p Disefia blogs como

tecnologias de la . del blog.
informacion estrategia i
in acion Y | comunicativa Publica al menos 10 subproductos
comunicacion  para | o i e disefiados a los largo del curso.
|nv%s|:t|gar, resglve_r herramientas digitales | Publica al menos dos evidencias
problemas, producir para expresar ideas realizadas en otra asignatura.
materiales y .

» de forma ética y
transmitir
h - responsable.
informacion.

Retroalimentacion

Calificacién

Acreditacion

*

Plan de Estudio 2018

pig. 45




Anexo 2. Representacion gréafica de los contenidos centrales del Modelo para una educacion obligatoriay de
los contenidos de la asignatura de Laboratorio de computo Il.

NUEVO MODELO
EDUCATIVO

® ® 1.1 Almacenamiento en la nube

® ® 1.2 Organizadores graficos

> 2 e FrE— S
El manejo responsable de la informacion. :

O RR TITT ST DR

PR g — |

El aprendizaje e innovacion. SR

® 2.3 Postproduccion

[ ® 3.1 Creacion de diapositivas

[ ® ® 3.2 Edicion y publicacion de presentaciones electronicas
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Anexo 3. Relaciéon de aprendizajes claves, contenidos centrales del MEPEO y del bachillerato de la UAS, con
las competencias disciplinares.

Asignatura: Laboratorio de Cémputo Il
Semestre: segundo

Componente: basico
Horas: 48

Habilidades
digitales

Competencia
disciplinar
béasica

32. Utiliza las
Tecnologias de
la Informacién y
la
Comunicacion
de forma ética y
responsable
para investigar,
resolver
problemas,
producir
materiales y
expresar ideas.

33. Aprovecha
estas
tecnologias
(TIC) para
desarrollar
ideas e
innovaciones.

C12. Utiliza las
tecnologias de la
informacién y
comunicacion
para investigar,
resolver
problemas,
producir
materiales y
transmitir
informacién

1.1 Almacenamiento en la
nube

La creacion de

2.1 Preproduccion

2.2 Produccién

2.3 Postproduccién

responsable de

3.1 Creacion de
diapositivas

la informacion

3.2 Edicién y publicacién
de presentaciones

En y desde la )
red contemdo; para el
aprendizaje
La generacion, uso y
aprovechamiento
El manejo responsable de la

informacion para el
aprendizaje

e | El aprendizaje e

El aprendizaje en red

electrénicas innovacion
Eny desde la La creacién de
red. contenidos para el

1.2 Organizadores graficos

1.3 Blog

El aprendizaje e
innovacién.

aprendizaje.

El aprendizaje en red

alezipuaide A ugioediunwod ‘ugigewsojul ‘eibojouds |
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Anexo 4. Relacion por unidad de los contenidos de la UAS, con los contenidos centrales del MEPEO, las
competencias disciplinares y sus respectivos criterios de aprendizaje, productos o evidencias.

Unidad I: La Web 3.0
Horas: 24

1.1
Almacenamiento
en la nube

Competencia
disciplinar

1.2 Organizadores
gréaficos

1.3 Blog

C12. Utiliza las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas, producir
materiales y
transmitir
informacioén

Administra informacién almacenada en la nube para
compartirla y reutilizarla de forma ética y responsable.

Produce organizadores graficos de manera creativa,
innovadora, mediante herramientas digitales para
sintetizar y compartir informacion.

Disefia blogs como estrategia comunicativa mediante
herramientas digitales para expresar ideas de forma
ética y responsable.

Actividad de
evaluacioén
intermedia:

Carpeta en la nube.
Mapa conceptual.

En y desde la red

Eny desde la red.

El aprendizaje e
innovacion.

Blog en linea
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Unidad II: Edicién de videos
Horas: 12

2.1 Preproduccion

Competencia
disciplinar

2.2 Produccién

2.3 Postproduccién

C12. Utiliza las
tecnologias de la
informacion y
comunicacion para
investigar, resolver
problemas,

producir materiales
y transmitir
informacion

Disefia guiones de video para comunicar ideas e
informacion de manera creativa e innovadora
considerando las caracteristicas y necesidades del
contexto.

Produce videos con herramientas digitales para
expresar ideas e informaciéon de manera responsable y
pertinente.

Edita videos mediante herramientas digitales siguiendo
procedimientos establecidos para reforzar sus
habilidades tecnologicas.

Video.

El manejo responsable
de la informacion

Video
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Unidad Ill: Presentaciones electrénicas
Horas: 12

Competencia

disciplinar
3.1 Creacién de C12. Utiliza las Disefia esquemas de clasificacién de diapositivas de
; e o forma creativa e innovadora ara organizar .
diapositivas tecnologias de la g = ' . P 9 . El manejo responsable
i fonTaGioN informacién e ideas relacionadas con las diversas Actividad de de la informacién
comunicacié)r/1 para areas del conocimiento. evaluacion
. : intermedia:
investigar, resolver
3.2 Edicion y problemas, Produce presentaciones electrénicas utilizandolas Diapositivas del Eny desde lared
p'ublicacic’)n de producir como estrategia comunicativa para  exponer esquema
presentaciones materiales y informacion e ideas académica y personal de forma ' El aprendizaje e
o transmitir i . i i6
electrénicas _ r ética y responsable innovacion
informacion

_ Examen practico enfocado en la certificacion
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